Visoes Arquiteturais

Visoes
Existem vdrias formas de se observar o sistema em

construgdo, cada pessoa envolvida resssalta propriedades
que lhe interessa e omite as nao relevantes.

—modo como as pessoas que desempenham papéis
diferentes dentro do processo de desenvolvimento de
software véem o problema.

—modo como cada entidade (componente) da
arquitetura de software pode ser observada
(perspectivas diferentes).
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O que sdo visoes?

Uma projegdo de um modelo sob
determinada perspectiva.
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Esquemas de visoes

* S@o conjuntos de visdes para agrupar formas
diferentes de se observar a mesma coisa.
¢ Principais esquemas existentes:
— Visdes da OMT (Rumbaugh91)
— Visdes de Booch (Booch91
— Visdes do RM-ODP (Beitz97)
— Visdes de Zachman (Zachman97)
— Visoes do RUP ““4+1” (Krunchten00)

introduzido no artigo “The 4+1 View Model of Architecture”, IEEE Software, 1995.

Esquema “4+1” (RUP)

]
5

g =
N
Implementation View 217

o

- 'p
Analysts/Designers
Structure Functionality

Use-Case View

Deployment View -/'

System engineering
System topology
Delivery, instaliation
commumication

Logical View

Programmers
Software

a” Process View

System integrators
Performance
Scalability
Throughput




Esquema “4+1” (RUP)
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Visao Logica (ou de Projeto)

Analistas e desenvolvedores
Ligada ao problema do negdcio
Independe de decisdes de projeto

Descreve e especifica a estrutura estdtica do
sistema e as colaboragdes dindmicas entre
objetos via mensagens para realizarem as
fun¢des do sistema.

Contém a colegdo de pacotes, classes e
relacionamentos.

Visdo de Implementagdo (ou de
Componente)

¢ Desenvolvedores

* Descricéo da implementagdo dos médulos e
suas dependéncias.

» Utilizada para saber como distribuir o
trabalho de implementa¢do e manutencdo
entre os membros da equipe considerando
aspectos de reidso, subcontratagdo e
aquisicd@o de sw.

Visao de Processo (ou
Concorréncia)

Trata a divisao do sistema em processos e
processadores (propriedade nao funcional)

O sistema ¢ dividido em linhas de execugdo de
processos concorrentes (threads)

Esta visao de concorréncia devera mostrar como
se dd a comunicacio e a concorréncia destas
threads.

Considera questdes de desempenho,
confiabilidade, tolerancia a falhas.

Visdo de Implantacao (ou Fisica, ou de
Organizagdo, Deployment View)
* Contém a parte fisica do sistema e a conexdo entre

suas sub-partes, interagdo hw-sw, com objetivo de
colocar o sistema em operagao.

Visdo de Organizag¢do: mostra a organizacio fisica
do sistema, os computadores, os periféricos e como
eles se conectam entre si.

* Esta visdo serd executada pelos desenvolvedores,
integradores e testadores, e serd representada pelo
diagrama de implantac@o, pois considera o ambiente
de desenvolvimento, teste e producéo.

Visao de Caso de Uso (+1)

Descreve o sistema como um conjunto de
transagdes (funcionalidades) do ponto de
vista dos atores externos (por eles
desempenhadas)

+1 porque mapeia o relacionamento das

demais visdes, mostrando como seus
elementos interagem.




Plantas da Arquitetura

« E arepresentacdo grifica de uma visdo de arquitetura
(utilizam-se diagramas UML)

Visao légica. Diagramas de classe, diagrama de estado e
diagramas de objetos,diagramas de pacotes, e de interagdao

Visdo de processos. Diagramas de classes e diagramas de
objetos (tarefa abrangente — processos e threads), estados

Visdo de implementacio. Diagrama de componentes

Visao de implantaciio. Diagramas de implanta¢ao

Visao de casos de uso. Os diagramas de casos de uso
representam casos de uso, atores e classes. Os diagramas de
seqiiéncias representam objetos e suas colaboragdes.




