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Diagramas de Interacao

* Os diagramas de Interacao na UML mostram a
troca de mensagens entre 0s objetos do
sistema para um determinado cenario, caso de
USO OU operacao.

* Sa0 dois tipos:

- Diagrama de Sequéncia,
- Diagrama de Comunicacao;



Diagramas de Interacao

Exemplo de um diagrama de sequéncia na UML.:

sd Exemplo Dl)

fazerJmi)
® P fazerDois

fazerTrés

ey




Diagramas de Interacao

Exemplo de Diagrama de Comunicacao

sd Exemplo O2)

o>

fazerldmi)

1: fazerDois()

l 2: fazerTrés()
—>




Diagramas de Interacao

 Diagramas de Sequéncia:

- Mostra a sequéncia ou
ordem temporal das
mensagens;

- Amplo conjunto de opcoes
detalhadas;

- Deve ser estendido para a
direita quando sao
acrescidos novos objetos;
consome espaco na
horizontal,

e Diagramas de
Comunicacao:

Economia de espaco;

Mostra mais
explicitamente quais 0s
objetos gue estao
colaborando;

Dificil ver a sequéncia de
mensagens;

Menos opcoes de
notacao.



Notacao Basica

* O diagrama de sequéncia abaixo ¢ lido:

- A mensagem fazerPagamento é enviada a uma instancia de
Registradora. O objeto que envia nao é identificado;

- O objeto Registradora envia a mensagem fazerPagamento
a uma instancia de Venda;

- Ainstancia de Venda cria uma instancia de Pagamento

sd Exemplo 03)

. Registradora - Venda

| I
fazerPagamento(gquantiaFarnegida) |

® P |

fazerPagamento(quantiaFornecida)

<<Creale=>

»erar(quantaFomecda) J . Pagamento
i R

R |




Notacao Basica

* O diagrama de Comunicacao abaixo € lido da mesma
forma que o anterior:

- A mensagem fazerPagamento € enviada a uma instancia de
Registradora. O objeto que envia nao é identificado;

- O objeto Registradora envia a mensagem fazerPagamento a uma
instancia de Venda,

- Alinstancia de Venda cria uma instancia de Pagamento

sd Exemplo 04)

e

fazerPagamento(quantiaFornecida) 1. fazerPagamento(quantiaFornecida)

. Registradora s Venda

1.1: criar(guantiaFornecida) L

. Pagamento




Notacao Basica

e Sintaxe basica dos objetos:
- |Instancia sem nome;:
- |Instancia sl da classe Venda;

- Uma instancia da classe Venda selecionada da colecao
de vendas;

- Uma colecao (ArrayList) de instancias da classe Venda

Venda s] : Venda vendali] ; Venda vendas : ArrayList<Venda=




Notacao Basica

» Sintaxe basica das Mensagens:

retorno := mensagem(parametro:tipoParametro):tipoRetorno
 Exemplos
rodarFolha()
rodarFolha(listaEmpregados)
nome ;= getNome()

 CondicOes de guarda e repeticoes
- [a>=3] a := calculaValor(taxa)
- *[hasNext] obj := next()



Diagrama de Sequéncia

. Registradora : Venda
f X(0) | |
azer
.—PJ‘ fazerA() "J_
fazerB() -
.‘_
fazerC() ’I

fazerD()




Diagramas de Sequéencia

e Mensagem com retorno

. Registradora :Venda

| |
P dl = obterData()
obterDatal)
umabData
i i i S T i i

fazerX()




Diagramas de Sequéencia

 Mensagem para Self

: Registradora

fazerx()

P limpar()




Diagramas de Sequéencia

* Criacao e destruicao de instancias

. Registradora WVenda
| |
| fazerPagamento(quantiaFornecida) | <<Create>>
| ._L_ criar(quantiaFornecida) < . pagamento
autorizar() u
<<destroy>> >m

DestroyMessage() ;




Diagramas de Sequéencia

* Molduras (Combined Fragments)

. Registradora : Venda

|
iniciarMovayendal) |
loop [mMais ftens] ) :
entrarltem(id, gtde)
descricao, total
s S A S s j]

finalizarVvenda()

Y]



Diagramas de Sequéencia

* Molduras (Combined Fragments)
- alt — Alternativo com exclusao mutipla
- loop — Loop ou repeticao
- opt — Fragmento Opcional
- par — Fragmentos paralelos
- regiao — Regiao Critica



 Mensagens Condicionais

Diagramas de Sequéencia

xx()

o
%}
=

cor = vermelho] calcular()

xx()
opt] [cor| +wvermelho]

calcular()

yy()

yy()

AT A A

\ S 4 >
i B ol o S




Diagramas de Sequéencia

 Mensagens condicionals mutuamente

exclusivas
C A ' B o e
| | |
g fazer}{{i _!_ : :
| |
I i
ailt calcular() |
[%<10] ’m |
|
__________________________ I
[else] | |
calcular() | |
| ’m
|
| |
| |




Diagramas de Sequéencia

* |teracOes sobre colecoes

Venda inhasDeltem(i] ; ltemDeVenda :Venda linhasDeltens[i] . ltemDeVenda

| |
t = obterTotal() | t = obterTotal() |
4

|
|
o— P |
|
|

loop [Guard])

loop [i<linhgsheltem.size] ) st = obterSubTotal() ’D
|

|

|

|

st = obterSubTotal()




Diagramas de Sequéencia

* Aninhamento de Molduras (combined
fragments)

loop [Gugrd] ’J calcular()




Diagramas de Sequéencia

* Relacionando Diagramas de Interacao

PR H i
| |

fazerX() |
® . fazeril) |

fazerB()

L S

autenticar(id) ref

AutenticarlUsuario

|

|

| ref
: FazerFoo
|




Diagramas de Sequéencia

* Relacionando Diagramas de Interacao

sd Autenticar Usuario ) sd FazerFoo

B ' C ‘B

|
.autenticar(idi _L | fazerX()
fazerM1() |

]

fazerM2() fazerrl
fazerZ()

S (I £ I - ) S




Diagramas de Sequéencia

 Mensagens Assincronas

Objeto Ativo BW

. IniciadorRelogio / System : Class

» iniciarRelogio() > <<Create>>
| CreateMessage() : Relogio

|

|

|

|

|

|

|

| |
runFinalization() ’i
|

|




Diagramas de Comunicacao

* Notacao Basica

Objeto Ativo BW

. IniciadorRelogio / System : Class

» iniciarRelogio() > <<Create>>
| CreateMessage() : Relogio

|

|

|

|

|

|

|

| |
runFinalization() ’i
|

|




Diagramas de Comunicacao

* Notacao Basica
1: fazerPagamento(valor)

Z2: fool)
—>

. Registradora Venda

‘_

2.1: bar()




Diagramas de Comunicacao

 Mensagens

1. msgl() 2: msg2() i
L 3: msg3()

4. msgd() I
—

: Registradora Venda

3.1: msgsi)



Diagramas de Comunicacao

 Mensagens

4 msgl()

—>

. Registradora

3: criar(caixa)

—>

. Registradora Venda

2 criar(caixa)

—>

. Registradora cVenda {new}

<<Creator==
1: criar(caixa)

—>

. Registradora \Venda




Diagramas de Comunicacao

 Mensagens Condicionais

—_— 3: [cor = vermelho] calcular()
msgl —P
HEEn : Bar
i
—_— / 1: [testel] msg2()
msgl >
vl =]

l?: [not testel] msgd() ll'l: msg30)

] wiE




Diagramas de Comunicacao

* |teracoOes e IteracOes sobre uma colecao

2Hi=1..n] num = proximolnt()

—p
» Simulador s Aleatorio
1Hi=1..n] st = obterSubTotal
S { ] ()
t=obterTotal() —Pp
Venda temendali] : ltemDeVenda
3*st = obterSubTotal()
—>

t=obterTotal() "

enda itemyendali] : ltemDeVenda
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