METODOS NUMERICOS E PROGRAMACAO DE COMPUTADORES

1. PROGRAMA

Representacdao de Numeros Reais e Erros.

Zero de Equacgoes Polinomiais e Transcendentes.

Sistemas de Equacdes Lineares e Algébrica.

Interpolacao.

Integracao Numérica.

Historico do computador: Nog¢des dos componentes de um computador. Breve historico.

Estrutura do Programa: Identificacdo do programa, bloco de declaracdes (constantes, tipos

variaveis, subprogramas), bloco de comandos.

8. Elementos da Linguagem C: Elementos da linguagem, letras, digitos, simbolos, palavras
reservadas, identificadores, delimitadores, elementos definidos pelo usuario, identificadores,
comentarios, endentacdo. Tipos de Dados: Tipo inteiro (INT), tipo real (FLOAT,
DOUBLE), tipo caractere (CHAR).

9. Comandos: Sentencas, comandos simples, comandos de atribuicdo, comandos de entrada
(leitura) e saida (gravacao).

10. comandos estruturados: decisdes (IF/ELSE, SWITCH/CASE) e iteracoes (WHILE,

Nouhkwhe=

DO/WHILE, FOR).
11. Subprogramas: Fungoes, escopo de varidveis, passagem de parametro (por valor e por
referéncia).

12. Vetores: Vetores unidimensionais e multidimensionais, strings. Algoritmos de ordenacao.
Algoritmos de pesquisa.
13. Tipo Registro: Registros fixos (STRUCT). Algoritmos simples de agenda.
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