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CI209 — Inteligéncia Artificial
Créditos: 3 Aulas Teéricas: 2 horas Aulas Praticas: 2 horas

Carga Horaria: 60 horas.

Ementa: Simulacao da Inteligéncia em Diferentes Areas. Linguagem Natural. Linguagem Artificial.
Aplicacgoes.

Objetivo: Introduzir os conceitos bésicos da Inteligéncia Artificial classica, assim como os do sistema
sub-simboélico de representacao. Investigar a representagao do conhecimento humano e suas
aplicacoes: conhecimento de senso comum e conhecimento especializado. Algoritmos de Busca
Heuristica e suas aplicagoes: jogos, planejamento.

Pré-requisito(s) sugerido(s): CI062 - Técnicas Alternativas de Programagao.

Programa:

1. Representacao do Conhecimento, Representagoes orientadas por assertivas logicas.

2. Regras de Producao, Sistemas de produgao. Comparagao com regas de encadeamento regressivo
(Prolog).

Representacoes orientadas a objetos.

Frames e suas suas modelidades embutidas de raciocinio artificial.

Redes semanticas e suas potencialidades como método de captura da semantica do mundo.
Algoritmos de Busca Heuristica. Conceitos bésicos.

Busca cega.

Busca em profundidade.
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Busca em amplitude.

10. Busca heuristica.

11. Heuristica e Epistemologia.

12. Busca heuristica simplificada.

13. Visao geral dos principais algoritmos de busca.

14. Busca MINIMAX. Arvore de Objetivos. Arvore de Jogos. Variacao pelo método de Poda
Alpha-Beta. Variagdo pelo método SSS*.

15. Busca por satisfagdo de restrigdes. Busca por analise intermediédria. Busca A*. Busca por subida
de encosta.

16. Planejamento.
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