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Programa:
1. Programação orientada à objetos e a linguagem Java
    1.1. Conceitos básicos (encapsulamento, abstração)
    1.2. Estrutura básicas (classes, atributos, objetos, mensagens 
    1.3. Polimorfirsmo, herança e interfaces

2. Técnicas avançadas de programação orientada a objetos 
    2.1. Genéricos
    2.2. Reflexividade
    2.3. Design patterns
    2.4. Frameworks OO, plug-ins 

3. Programação funcionalista 
    3.1. Introdução
    3.2. Tipos de Dados 
    3.3. Estrutura de Programa

4. Programação lógica
    4.1. Introdução
    4.2. Cálculos Proposicional e de Predicados
    4.3. Tipos de cláusula lógica

Procedimentos didáticos:

Aulas teóricas expositivas dialogadas ministradas por professores do Departamento de Informática 
em anfiteatros, utilizando-se os recursos de quadro de giz, retroprojetor e sistema de multi-mídia. 
Aulas práticas em laboratório de Informática.



Objetivos:
Aprender programação orientada a objetos avançada, partindo dos conceitos basicos, até técnicas 
avançadas que permitirão o desenvolvimento de uma aplicação usando tecnologias de ponta (como 
Eclipse ou NetBeans). Aprender os conceitos básicos de programação funcionalista e programação 
lógica.

Avaliação:
Duas provas teóricas discursivas e um trabalho de conclusão individual.
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