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Ficha 2 (variavel)

Disciplina: Programacgéo de Computadores (2023-1)

Caodigo:
Cl208 / CI180 / CI183

CH semanal: 4h

Natureza:
( X') Obrigatodria (X)Semestral () Anual ( ) Modular
( ) Optativa

Modalidade: ( X ) Presencial () Totalmente EaD ( ) *C.H.EaD
Pré-requisito: Co-requisito: ] .

() 100% ERE (Ensino Remoto Emergencial), Res. 22/21-CEPE
CH Total: 60h

Orientada (OR): Pratica

= . Laboratério | Campo (CP): - . . .
Padrao (PD): 60 (LB): 00 00 Estagio (ES): 00 00 ggpecmca (PE):
Estagio de Pratica como
Formacéo Extenséo Componente
Pedagodgica(EPP): (EXT): 00 Curricular
00 (PCC): 00

EMENTA (Unidade Didatica)

Historico. Elementos de uma linguagem de programacédo. Tipos de Dados. Estrutura de um programa.
Comandos simples e estruturados. Procedimentos e fungbes. Tipo vetor e tipo estruturado. Exemplos de
algoritmos cléssicos.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

CONTEUDO

Apresentacdo do disciplina. Definigdo das regras, provas, notas, apresentagdo da
bibliografia. Ambientacdo dos alunos ao Moodle e recursos a serem usados durante a
disciplina.

O Modelo de um computador. Modelo de Von Neumann. O conceito de memdria e sua
utilizagéo. Conceito de Algoritmo e Programas.

Estrutura basica de um programa em C++. Sentengas. Variaveis e tipos de dados.
Comandos simples, comandos de atribuicdo. Expressdes aritméticas. Comandos de
entrada (leitura) e saida (escrita). Fung¢des matematicas. Exemplos de Programas. Uso
do Compilador C++.

Expressdes relacionais e logicas. Estruturas de desvio condicional.

Estruturas de Repeticéo. Introdugéo a Fungdes.

Prova 1

Subprogramas e fungdes. Passagem de parametros por valor e por referéncia.

Vetores unidimensionais e multidimensionais. Operagdes basicas. Utilizacdo de funcdes
com vetores. Algoritmos basicos de busca e ordenacédo em vetores.

Manipulagéo basica de matrizes. Problemas com vetores e matrizes.

Prova 2

OBJETIVO GERAL
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Apresentar ao aluno técnicas basicas de programacdo e desenvolvimento de algoritmos. Ao final da
disciplina, o aluno deve ser capaz de implementar programas para obter dados de um usuario, efetuar
operagdes simples sobre estes dados e imprimir para o usuario os resultados.

OBJETIVO ESPECIFICO

1. Além de tomar conhecimento do conteudo e formas de avaliagdo do curso, o aluno tera
entendimento da dindmica de conduc¢éao da disciplina.

2. O aluno sera capaz de entender o funcionamento basico de um computador e do papel que
CPU e memdria representam e a relagdo deste elementos com o que se denomina Programa
de Computador.

3. O aluno sera capaz de criar Programas que obtém valores numéricos (reais ou inteiros) do
usuario, realizam algum calculo aritmético com estes valores e exibem o resultado na tela do
computador.

4. O aluno sera capaz de criar programas em que existem alternativas de calculos ou solugao
de um certo problema conforme condicées estabelecidas em valores numéricos lidos ou
calculados pelo programa.

5. O aluno sera capaz de criar programas em que determinados calculos ou operacbes de

leitura e escrita se repetem enquanto uma certa condi¢do ou conjunto de condi¢des forem

verdadeiras. (por exemplo, obter do usuario um conjunto de 20 valores numéricos e com
cada um deles executar um calculo especifico, imprimindo o resultado em cada repeti¢éo.).

O aluno sera capaz de criar programas pela combinag¢do de subprogramas menores.

O aluno sera capaz de criar programas em que seja necessario armazenar ou obter um

conjunto de valores numéricos para entdo proceder a calculos com o conjunto de valores

lidos.

8. O aluno sera capaz de resolver problemas mais complexos com que envolvem vetores e
matrizes numéricas. Sistemas lineares simples serdo possiveis de serem resolvidos.

No

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Atividades sincronas: As atividades sincronas consistirdo de aulas presenciais em sala, com
duracéo total de 2 horas por aula.

Material didatico especifico: Serdo utilizados documentos digitalizados como material de
referéncia basico sobre algoritmos e linguagem de programagdo C++. Também serdo
disponibilizados links para sites existentes para exercitar os conceitos basicos de algoritmos e
eventualmente materiais ja disponiveis na Internet. O professor também podera produzir videos
préprios onde serdo esclarecidos aspectos especificos ou avangados que possam surgir no
decorrer da disciplina.

Para a compilagdo e execugédo dos programas serao usados aplicativos com licenca de uso livre
para computadores (Codeblocks) e smartphones (Coding C++ ou Mobile C++).

Infraestrutura de suporte tecnologico, cientifico e instrumental a disciplina:

Os exercicios praticos de programagdo poderao ser executados em computadores e
smartphones, com a utilizagdo de ambientes de programacgdo com licenga de uso livre e
disponiveis para os principais sistemas operacionais.

Previsdao de periodo de ambientagao dos recursos tecnolégicos a serem utilizados pelos
discentes: Havera na primeira semana de aula a disponibilizagao de material de leitura indicando
como devera ser o andamento da disciplina. Neste periodo, serdo também colocadas em um site
inicial (http://www.inf.ufpr.br/ci208/) as orientagbes para acesso a pagina principal da disciplina,
onde ficardo disponibilizados materiais de estudo, exercicios de programagdo, e outras
informacgdes de apoio.

Identificagdo do controle de frequéncia das atividades: O controle de frequéncia sera feito
com base no comparecimento do aluno nas aulas presenciais.
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FORMAS DE AVALIAGAO
Deverao ser feitas 2 (duas) provas escritas P1 e P2.
Provas nao realizadas pelo aluno s&o passiveis de 22-chamada, nos casos amparados pelo artigo 106,
Secdo V, Resolugéo 37/97-CEPE, e considerando também o disposto no artigo 12, § 7° e 8°, Resolugéo
22/21-CEPE.

Se forem constatadas similaridades e plagio em quaisquer atividades avaliativas, os alunos envolvidos
serdo chamados pelo professor e poderéo receber nota 0 (zero), conforme regimentos vigentes na UFPR.

As datas das Provas, 2%chamada e Exame Final estdo divulgadas no site inicial
(http://www.inf.ufpr.br/ci208/).

As médias parcial (MP) e final (MF) serao calculadas da seguinte forma, de acordo com os critérios para
aprovagao com ou sem exame final seguirdo o disposto na Resolugéo 37/97-CEPE. Capitulo X, Segéo | —
Normas Gerais de Avaliagao:

MP=(P1+P2)/2

Se MP = 70 — Aprovado, com MF = MP
Se MP < 40 — Reprovado por nota
Se MP = 40 — Exame Final :
MF = (MP + EXAME) / 2
Se MF < 50 — Reprovado por nota

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)
[1] Bjarne Stroustrup. The C++ Programming Language. Addison-Wesley, 2013.
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Programacéao de Computadores: Algoritmos, Pascal e C/C++. Prentice-Hall, Sdo Paulo, 2007.

[3] P. Tremblay. Ciéncia dos Computadores. McGraw-Hill, 1981.
[4] C++ Language Tutorial. 2020. URL: http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/

[5] Armando Luiz N. Delgado. Linguagem C++ - Notas de Aula. Revisdo para C++ a partir de
material de Carmem S.Hara e Wagner N. Zola. 2018. URL:
http://www.inf.ufpr.br/ci208/NotasAula/
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Editora Ltda., 2006.

[3] Dirceu Douglas Salvetti e Lisbete Madsen Barbosa. Algoritmos. Makron Books do Brasil, 1998.
[4] H. M. Deitel e P. J. Deitel. C++: Como Programar. 5 a edigéo. Prentice-Hall, 2006.
[5] Walter Savitch. C++ Absoluto. Addison-Wesley, 2004.

[6] Learn C++. App Android. 2020. URL: https://play.google.com/store/apps/details?
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duhnnae.programmingprogramacion&hl=pt-BR

Professores da Disciplina: Prof? Dr? Aurora Trinidad Ramirez Pozo, Prof? Dr® Carmem Satie Hara, Prof.



http://www.inf.ufpr.br/ci208/

l = = : Ministério da Educagéo .
HHHHH HHHEF  UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA
: Setor de Ciéncias Exatas

l ' I= P R Departamento de Informatica

Dr. Eduardo Almeida, Prof. Leonam Cordeiro, Prof. Dedgenes Pereira, Prof?
Dr2 Caroline Mazetto, Prof. Dr. Eduardo Spinosa, Prof. Lebncio Saraiva
Madruga, Prof. Armando Luiz N Delgado

Assinatura:

Chefe de Departamento ou Unidade equivalente: Prof. Dr. Luis Carlos Erpen de Bona
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