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Nos dois exercicios abaixo sera analisada com maior peso sua capacidade de estruturar o pro-
grama, a divisao em procedimentos e funcoes, o uso de parametros, variaveis locais e globais,
embora para obter a totalidade dos pontos o cédigo também deverd estar implementado correta-
mente.

1. (70 pontos) Faga um programa completo em free Pascal que simule o trafego em um trecho
de uma rodovia de mao unica, ou seja, uma rodovia na qual os veiculos entram de um lado
e saem do outro.

e A rodovia é representada por um vetor com TAM_RODOVIA posicoes;
e A simulac@o ocorre durante MAX_TEMPO iteragoes;

e Através da chamada do procedimento
detecta_entrada(VAR tipo, placa, velocidade:INTEGER)
(que nao deve ser implementado, apenas utilizado), o programador é informado sobre
a ocorréncia ou nao da entrada de um veiculo na rodovia, bem como o tipo do veiculo,
sua placa e sua respectiva velocidade, onde:
— tipo: 0 - nenhuma nova entrada, 1 - entrou automovel, 2 - entrou caminhao;
— placa: um ndmero inteiro;
— wvelocidade: a velocidade de deslocamento do veiculo (em posigoes/unidade de
tempo).
e Veiculos do tipo automével ocupam uma posicao da rodovia. Caminhoes ocupam duas
posigoes.

e Quando veiculos mais rapidos alcancam veiculos mais lentos, os primeiros devem andar
mais devagar, pois nao podem ultrapassar.

A cada unidade de tempo em que algum veiculo sair da rodovia, seu programa deve imprimir
esta unidade de tempo e o nimero da placa do veiculo que saiu.

Exemplo: (TAM_RODOVIA=7, MAX_TEMP0=10)

e Entrada:
— t=1: tipo = 2, placa = 35, velocidade = 1
— t=2: tipo=0
— t=38: tipo = 1, placa = 27, velocidade = 4
— t=4: tipo=20
— t=5: tipo=10
— t=6: tipo = 1, placa = 16, velocidade = 2
— t=T7: tipo=20
— t=8: tipo=10
— t=9: tipo=0

— t=10: tipo =0

e Representacao grafica:

— t=1:[35, |35 | | | | | |
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—t=3:[ 274 | (351 |35 | | | |
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— t=10: | | | | | | | |
e Saida:

— t=8: 35

— t=9: 27

— t=10: 16

. (30 pontos) Vocé deve incluir no enunciado da primeira questao a existéncia de uma pista de
ultrapassagem. Agora, veiculos mais rdpidos podem mover-se para a pista de ultrapassagem
ao alcancarem veiculos mais lentos. Eles devem retornar a pista original assim que tiverem
completado a ultrapassagem, retomando a velocidade original. Vocé deve escrever apenas
os procedimentos modificados ou novos que levam em conta este novo fato.

Exemplo da nova saida para a entrada original:

e Representacao grafica:

— t=1:
351 351
— t=2:
t 351 351
— t=3:
274 351 351
274
— t=4:
351 351
- =5 35, |35, | 27a
- =6 9 351 | 351
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— t=8: 16,
— t=9: 16,
— t=10:
e Saida:
— t=6: 27
— t=8: 35
— t=10: 16



