Concurso publico de provas e titulos para professor adjunto

Numero de vagas: 02
Area: Ciéncia da Computacdo
Matéria Especifica: Ciéncia da Computacao

Informagbes complementares:

Critérios de selecao de acordo com a resolugao 38/07-CEPE
a) prova de titulos (eliminatéria)
b) defesa de memorial
C) prova escrita (eliminatoria)
d) prova didatica

O candidato devera, no primeiro dia de provas, indicar em qual dos itens abaixo
deseja realizar as provas. Esta escolha orientara as provas didatica, escrita e a defesa
do memorial. Isto é, cada candidato fara a prova em apenas um destes itens.

Dois candidatos podem escolher itens diferentes. A prova de titulos € a mesma
para todos os candidatos e a pontuagao segue a resolugao vigente da UFPR.

Programa:

a. Algoritmos e Estruturas de Dados
Conceitos Basicos de Algoritmos, Analise de Algoritmos, Estruturas de Dados, Busca,
Ordenacao, Algoritmos em Grafos.

b. Bancos de Dados

Projeto de banco de dados e normalizagdo. O modelo relacional, algebra e calculo
relacional. SQL. Técnicas de armazenamento e indexacgdo. Avaliacao e otimizagao de
consultas. Gerenciamento de transacgdes, controle de concorréncia e recuperagao.
Modelos de dados semi-estruturados e XML.

c. Engenharia de Software

Software e Engenharia de Software, Planejamento do Projeto de Software, Técnicas
de Extragdo de Requisitos, Modelos de Analise e Projeto, Metodologias de Analise e
Projeto, Teste de Software, Qualidade de Software, Manutengéo de Software.

d. Teoria da Computagao
Linguagens formais e autdomatos. Classes de complexidade computacional.
Computabilidade.

e. Arquitetura de Computadores
Relacionamento entre arquitetura e implementacdo; Projeto de processadores,
pipelining, super-escalaridade, VLIW; Sistemas de memaria, caches, memaria virtual;



Sistemas de entrada/saida; Multiprocessadores com memaria compartilhada, redes de
interconexao; Multiprocessadores com memoria distribuida, aglomerados, redes de
interconexao;

f. Redes de Computadores

Redes de Computadores: Modelos e Padrbes; Tecnologias de Comunicagdo de
Dados; Protocolos TCP/UDP; Protocolos IPv4 e [IPv6; Roteamento; Controle de
congestionamento e alocagdo de recursos; Seguranga em Redes: Mecanismos,
Criptografia e = Ferramentas; Redes Sem Fio; Modelos de Sistemas Distribuidos;
Sincronizacado e Consisténcia em Sistemas Distribuidos; Controle de Concorréncia e
Transagbes Distribuidas em Sistemas Distribuidos; Replicagdo em Sistemas
Distribuidos.

g. Sistemas Operacionais

Organizagdo arquitetura de sistemas operacionais; Servigos; Processos;
Representacdo de processos; Escalonador; Processos leves; Comunicacdo entre
processos; Sincronizacdo entre processos; Alocagdo de recursos; "Deadlocks";
Gerenciamento de memoria; Principios da localidade; Conjuntos de trabalho;
Paginacao; Segmentacao; Gerenciamento de entrada e saida; Sistema de arquivos;
Operagdes em arquivos; Seguranca e protecdo; Sistemas distribuidos; Sistemas de
arquivos distribuidos; Chamadas de procedimentos remotos. Métodos/Algoritmos para
coordenacao distribuida.

h. Processamento de Imagens

Fundamentos de Imagens Digitais. Estéreo-visdo. Suavizagéo e Realce de Imagens.
Segmentacdo de Imagens. Morfologia Matematica. Compressdo de Imagens.
Transformadas de Imagens: Transformada de Fourier, Transformada de Hough,
Transformadas de distancia. Representacéo, Descri¢cao e Classificagdo de Imagens.

i. Compiladores e Estruturas de Linguagens de Programacgao

Fundamentos de compilagao; Analise léxica; Analise sintatica: Geragao automatica de
analisadores sintaticos; Analise seméantica; Geracdo de codigo. Estruturas sintaticas e
semantica de linguagens de programacgao e paradigmas; Constru¢des/ estruturas para
programacgao imperativa: comandos para programacao estruturada, representacio de
tipos de dados, ativagcdo de procedimentos; Construcdes/estruturas para programacao
orientada a objetos, funcional, programacdo em légica e para programagao
concorrente.

j- Inteligéncias Artificial

Logica e programacdo em Logica. Algoritmos de busca heuristica, solugdo de
problemas (absoluta e relativa) e sua aplicagdes: caminho minimo e ndo minimo,
quebra-cabecgas, jogos, planejamento. Representacdo do conhecimento (nos
paradigmas de Loégica e Orientagao a Objetos) e suas aplicagbes: conhecimento de
senso comum e conhecimento especializado.



K. Interagdo Humano-Computador

Principios, Regras, Diretrizes e Critérios para o Design de interfaces e de interacao;
Design de linguagens de interface visuais; Prevengao e tratamento de erros; A
abordagem da Engenharia Cognitiva; A abordagem da Engenharia Semidtica; O
software enquanto artefato tecnolégico nas organizagdes; Consisténcia nas linguagens
de interface e interagdo; Modelos de referéncia para o design de auxilio ao usuario;
Design de Sistemas Centrado no Usuario e Design Cooperativo; Design Inclusivo de
interfaces e de interacéo.
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