
Interação Humano Computador - 2o semestre de 2016 – Profa. Laura Sánchez García

Atividade de apropriação de conceitos para a resolução de problema

Com base nos conhecimentos sobre estilos de interação e design de interfaces para o 
usuário construídos em aula, acesse o ambiente gráfico do Gnome 3.18 e, em particular, 
as telas que permitem a visualização de Todas as aplicações.

1) Ative cada ícone para identificar a aplicação associada (o que ela faz, sobre que tipo de
objeto, de que formas);

2) Agrupe as aplicações em categorias por semântica;

3) De posse de todo o conjunto de aplicações que torna possível a construção de uma 
linguagem icônica e textual (de rótulos) consistentes, proponha as representações que 
achar mais adequadas, simultaneamente, para cada um e para o conjunto de ícones 
como um todo. 


