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Orientações

Esta disciplina é ofertada na forma 
presencial.

Consulte em https://www.inf.ufpr.br/todt/ci1212

     Programa da disciplina

Sistema de Avaliação

Plano de aulas

Bibliografia

https://www.inf.ufpr.br/todt/ci1212
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Tipos de aulas

Todas aulas este semestre serão presenciais.

O objetivo das atividades disponíveis no UFPR 
Virtual é complementar o conteúdo visto e 
promover avaliação de curto prazo dos 
tópicos vistos em aula à medida que o 
semestre avança. 

Em nenhum momento buscam substituir sua 
presença em aula. 
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Plataformas

Procure se familiarizar com elas:

Discord, 

BigBlueButton, 

GoogleMeet, 

MicrosoftTeams

Minecraft  (opcional)
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Plataformas

Para material complementar e avaliações 
pequenas (TAs – Tarefas de atividades) 
utilizamos a plataforma virtual de  
aprendizagem UFPR Virtual:

https://ufprvirtual.ufpr.br

https://ufprvirtual.ufpr.br/
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Plataformas

Resolução de dúvidas extra classe, 
comunicados e reuniões remotas serão feitas 
utilizando servidor no Discord. 

O uso deste é opcional, mas fortemente 
recomendado. 

Você receberá uma mensagem de boas-
vindas no e-mail cadastrado no SIGA. Nela 
tem o convite para o servidor do Discord. 
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Dúvidas fora do tempo em 
aula?

Utilize preferentemente o Discord, é o melhor 
método.

Lá tem um canal específico para dúvidas. 

O legal é que colegas de turma e até mesmo 
veteranos ajudam. Também pode ser que sua 
dúvida seja útil para outros, assim não 
pergunte dúvidas no privado.
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Presença

Normal em aulas, presencial, conforme res. 
CEPE 37/97.

Estão extintos os mecanismos de presença 
por aula remota ou atividades assíncronas.
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Para iniciar - I

Teste seu acesso ao UFPR virtual

         https://ufprvirtual.ufpr.br

Se não lembra senha, use o “esqueci minha 
senha” com seu CPF. 

Se não funcionar, envie e-mail ao professor, 
todt@inf.ufpr.br, assunto “CI1212 Inscrição”e  
contendo seu nome completo e GRR. 

https://ufprvirtual.ufpr.br/
mailto:todt@inf.ufpr.br
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Para iniciar - II

Use o convite enviado pelo SIGA e entre no 
servidor do Discord.

Você receberá um role correspondente a este 
período acadêmico.
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Para iniciar - III

Acesse a página da disciplina em 

www.inf.ufpr.br/todt

Olhe informações sobre avaliação, cronograma, 
bibliografia. Teste acesso à biblioteca virtual.

http://www.inf.ufpr.br/todt
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Queremos você aqui

Sua participação nas aulas é super importante

No entanto, se você não estiver bem no 
processo, converse com o professor a respeito

Como último recurso, é bom saber que  
cancelamento da matrícula não traz prejuízos a 
você em termos de histórico ou IRA. Mas atenção 
ao prazo para isto.
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Finalmente

Espero que tenhamos ótimos momentos! 
Esta disciplina é muito legal. 

Um excelente semestre!!!
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