NYFZANYIANYIANYIANYI AN

ﬂ\ﬂ&ﬂ%ﬂ%ﬂ& /
NN\ Y4
ZaN\YZA\YZA\Y/ANY/A\Y/,
NN\ Y4

FJANVIANVIANVIANVIANYYS

Redes Sociais e Econdmicas

LEILOES |



LEILAO DE 29 PRECO COMO UM JOGO

jogadores: os compradores

* comprador i - valor verdadeiro v;

estratégias: é o lance do comprador

* comprador i - lance b;
payoffs:
* se b; ndo é o lance vencedor: payoff de i é 0

* se b; é o lance vencedor, e b; é o 2° maior lance: payoff de i é v; - b,

se duas pessoas apresentarem o mesmo lance: assumir uma ordem pré-combinada

* o primeiro vence, com poyoff de 0 (pois o 2° preco = 1° prego)



LEILAO DE 2° PRECO COMO UM JOGO

observagdo: na aula sobre jogos, todos

jogadores sabiam os payoffs dos outros

* aqui ndo funciona assim! (os jogadores ndo sabem os valores
verdadeiros dos outros)

* mas, como estamos focando em estratégias dominantes, ndo
importa saber o comportamento e payoff dos outros

* entdo podemos ignorar esse detalhe sem problemas



LANCE VERDADEIRO NO LEILAO DE 2° PRECO

cem

, a estratégia

dominante para cada comprador i é escolher um lance b; = v;

ideia da prova: mostrar que, se i d&
lance b; = v;, entdo qualquer desvio
deste lance nGo melhora seu payoff

——  Alternate bid by’

L Truthful bid bi =V

L ——  Alternate bid bi"

T If so, i wins but pays more than value.

Raised bid affects outcome only if

highest other bid bj is in between.

Lowered bid affects outcome only if
highest other bid by is in between.

If so, i loses when it was possible
to win with non-negative payoff



DEMONSTRACAO

caso la — apostar mais alto, sendo que jG ganharia

* anfes: payoff = v; - b;

* depois: payoff = v, - b;

conclusdo: payoff ndo mudal



DEMONSTRACAO

caso 1b — apostar mais alto, sendo que ndo ganharia

se continuar a ndo ganhar:
* antes: payoff =0

* depois: payoff =0

se passar a ganhar:
* antes: payoff =0
* depois: payoff = v, - b;

* mas, neste caso, bj > b; = v;,entdo V; - b]- <0

conclusdo: payoff ndo muda ou pode piorar!



DEMONSTRACAO

caso 2a — apostar mais baixo, sendo que j& ganharia

se passar a ndo ganhar:
* oantes: payoff =v;- b; = 0

* depois: payoff = 0

se continuar a ganhar:

* antes: payoff = v, - b

* depois: payoff = v; - b;

conclusdo: o payoff ndo muda ou pode piorar!



DEMONSTRACAO

caso 2b — apostar mais baixo, sendo que ndo ganharia

* antes: payoff =0

* depois: payoff =0

conclusdo: payoff ndo mudal



LEILOES DE 1° PRECO

* se b; ndo é o lance vencedor: payoff de i é 0

* se b; é o lance vencedor: payoff de i é v; - b;

Teorema: dar lance b; = v; é a sua

estratégia dominante em leildo de primeiro prego

ao dar lance = valor verdadeiro:
* se ganhar: payoff de O

* se perder: payoff de O

ou seja, para ter payoff > 0 o lance deve ser menor que o seu verdadeiro valor



LEILOES DE 1° PRECO

como dar o lance?
* se for pouco abaixo do valor verdadeiro, seu payoff é baixo
* se for muito abaixo do valor verdadeiro, diminui suas chances de
ganhar
o 6timo trade-off entre esse dois fatores:
* depende do conhecimento sobre outros compradores
* depende da distribuicdo dos possiveis valores

exemplo: se hd muitos compradores, € melhor dar um lance mais
proximo do valor real



LEILOES TODOS PAGAM (SUBCLASSE DE LEILOES DE 1° PRECO)

todos compradores ddo um lance
* o maior lance recebe o item

* os outros compradores TAMBEM pagam seus lances,
independentemente de ganhar ou perder

se b; ndo é o lance vencedor, o payoff de i é —b;

se b; é o lance vencedor, o payoff de i é v; - b;

esse tipo de leildo é contra-intuitivo, mas ocorre bastante na pratica



LEILOES TODOS PAGAM (SUBCLASSE DE LEILOES DE 1° PRECO)

exemplo real 1: campanhas politicas, cada lado deve
gastar dinheiro na campanha, mas apenas um lado ganha

* na verdade, a relagdo de gastar mais = ganhar ndo
é exata, mas estdo fortemente relacionadas



LEILOES TODOS PAGAM (SUBCLASSE DE LEILOES DE 1° PRECO)

exemplo real 2: projetos de arquitetura, cada escritério deve
gastar dinheiro no projeto preliminar, o cliente entdo decide qual
é o melhor

* o fato de TODOS terem que pagar implica em lances
muito menores que o valor real

(interessados em saber mais: Se¢do 9.7 do livro-texto)



VALORES COMUNS E A MALDICAO DO VENCEDOR

e se os compradores querem no futuro revender o item?

um objeto tem um valor comum v — a quantidade média
que ird gerar de revenda

cada comprador tem a sua préopria estimativa do valor do
objeto: v; = v + Xx;



VALORES COMUNS E A MALDICAO DO VENCEDOR

Teorema: no leildo de 2° preco de item com valor

comum, o lance b; = v;

* o comprador com valor mais alto ganha, mas aprende uma coisa:
o valor do objeto no mercado é menor do que ele pagou!

* assim, o preco pago é superestimado

* ele provavelmente vai perder dinheiro se tentar revender



VALORES COMUNS E A MALDICAO DO VENCEDOR

isso € chamado de “ e

comprador que ganha tinha superestimado o valor

* exemplo real 1: direitos sobre exploracdo de petréleo em terras com
valores comuns

* exemplo real 2: contratos de jogadores de baseball - o valor comum é a
futura performance do jogador (filme Moneyball = indicado Oscar 201 2)

determinar o lance correto é complicado, e ndo veremos os detalhes aqui



