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IMPRIMINDO SEQUENCIA DE NUMEROS

Problema: imprimir todos os nimeros entre 1 e 5.

program contar:;

begin
write (1);
write (2);
write (3);
write (4);
write (5);

end.




IMPRIMINDO SEQUENCIA DE NUMEROS

Problema: imprimir todos os nimeros entre 1 e 20.
program contar;

begin
write
write
write
write
write
write
write

end.




IMPRIMINDO SEQUENCIA DE NUMEROS

Problema: imprimir todos os nimeros entre 1 e 1000000.

Calma: veremos hoje! ©



IMPRIMINDO SEQUENCIA DE NUMEROS

Problema: imprimir todos os nUmeros entre 1 e 5.

program contar;
var i: integer;

end.

Assim é s6 copiar e

colar as linhas...
Agora consigo até

1000000!




SOLUCAO COM COMANDO DE REPETICAO “WHILE”

program contar:
var i: integer:;

begin
1:= 1:

f Comando de repeticdo “while”

Formato:
while <expressdo booleana> do

‘while [i <= 30000] do|
egin

wrlte

(1);
=1+ 1

;
end;
end.

N

Expressdo booleana:
ou verdadeiro, ou falso




LOGICA BOOLEANA (~1847)

Légica booleana = Fazer “contas” com légica

i3
_ % |

George Boole

Algebra Booleana:
* operadores: e, ou, ndo

* operandos: V, F

Exemplos:
* “2 & par” é VERDADEIRO

*“3 & par” é FALSO
*“2 é pare 3 épar” éFALSO

ef2éparedéparebépare8épare 10épare 12
épare l4éparelbépare 18 é pare 20 é pare
22 é pare 24 é pare 26 é par...” é VERDADEIRO



CURSO RAPIDO DE EXPRESSOES BOOLEANAS EM PASCAL

Exemplos (em Pascal):

°1=2

*5<3

°3<=3

*2+3 <> 5

*not(2>10)

*(media >= 7) and (percentualFaltas <= 0.75)
*(idade >= 65) or (tempo servico >= 25) /' Cena dos
*not (velocidade >= 60)

§ préximos

capitulos...




QUADRADOS

Problema: Imprimir uma tabela com os valores de x e
x?%,Vx tal que 1 < x < 30

program quadrados;
var i: integer;
begin
1:= 1;
while i <= 30 do
begin
write (i,’ 7,ixi);
1:= 1+ 1;
end;
end




LEMBRANDO: SOMA DE UM PAR DE NUMEROS

Problema: ler dois nimeros do teclado, e imprimir a
soma deles na tela

program somaz;
var a,b: integer:;

begin
read (a);
read (b);
write (ath);

end.




SOMA DE PARES DE NUMEROS

Problema: Ler vdrios pares de nimeros e imprimir
a soma de cada par.

» QO que sdo “varios pares’222

Problema mal definido!

Vamos considerar duas interpretacoes



1% INTERPRETACAO: SOMA DE 30 PARES

19 Interpretacdo: ler 30 pares de nUmeros do
teclado e imprimir, para cada par, a soma deles

program somaZ2variasvezes_vl ;
var a.b,cont: integer:
(x cont conta os numeros lidos %)

begin
cont:= 1; \

. Isso € um comentdrio:
while cont <= 30 do

* trecho ignorado pelo

begin compilador
read (E‘L) 3 * dajuda na legibilidade
read (b); do cédigo

writeln (atb);
cont:= cont + 1;
end;
end.




2° INTERPRETACAO: SOMA ATE PAR (0,0)

2° Interpretacgdo: ler pares de nimeros e imprimir, para cada
par, a soma deles. O algoritmo deve parar a execucdo
quando os dois nimeros lidos forem iguais a zero

program somaZ2variasvezes_v2;
var a,b: integer;

beglnread (a) : ;V' Sinal de “diferente”
read (b); %
while (a <> 0) or (b<> 0) do
begin
writeln (atb);
read (a);
read (b);
end;
end.




DESVIOS CONDICIONAIS

Problema: Ler um Unico nUmero do teclado e
imprimi-lo apenas se ele for positivo.

program imprime_se_positivo;

var a,b: integer; Comando de desvio condicional
Formato:
begin if <expressdo booleana> then

read (a);

)

if a > 0 then
writeln (a); (x so erecuta se a for positivo *)

end.




DESVIOS CONDICIONAIS: SENAO

Problema: Ler um Unico nUmero e imprimi-lo apenas se
for positivo. Sendo, imprimir “nimero invdlido”

program imprime_se_positivo _v2;

) “else” executa se a expressdo booleana
var a,b: integer;

do “if” for falsa

begin
read (a);

1

if a>0t

iteln (a) (¥ so erecuta se a for positivo x)

writeln (’numero invalido’); (* executa se a for nulo ou negativo *)
end.



RESUMO DO CAPITULO 5 (DUAS ULTIMAS AULAS)

Até agora, vimos:

Comandos

e Entrada e saida (read e write, respectivamente);
e Atribuicao (:=);

e Repeticao (while/do);

e Desvio condicional (if/then, ou if/then/else);

Expressoes

e Aritméticas;

e Booleanas.

FATO: algoritmo pode ser programado no

computador com os comandos/expressdes do quadro acimall




