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RESUMO DO CAPÍTULO 5

Até agora, vimos:

NESTA AULA: CAPÍTULO 6



Problema: Ler 5 números positivos do teclado e 
imprimir a soma deles. 



Problema: Ler 50 números positivos do teclado e 
imprimir a soma deles. 



Problema: Ler 5 números positivos do teclado e 
imprimir a soma deles. 



Problema: Ler 5 números positivos do teclado e 
imprimir a soma deles. 



Problema: Ler uma sequência de números positivos do teclado 
e imprimir a soma deles. O programa deve terminar quando 
ler o número zero. 



Problema: Ler uma sequência de números positivos do teclado 
e imprimir a soma deles. O programa deve terminar quando 
ler o número zero. 



Problema: Ler e imprimir 30 números inteiros



Problema: Ler do teclado 30 números inteiros e imprimir 
aqueles que são positivos (ignorando negativos e nulos).



Problema: Ler do teclado 30 números inteiros e imprimir 
aqueles que são positivos (ignorando negativos e nulos).



Problema: Ler 30 números inteiros e imprimir os que são positivos, 
mas imprimir o quadrado dos que não são, incluindo o zero.



Problema: Ler 30 números inteiros e imprimir os que são positivos, 
mas imprimir o quadrado dos que não são, incluindo o zero.



Problema: Ler 30 números inteiros e contar quantos são 
positivos, e quantos são não positivos, imprimindo as 
quantidades no final da execução.



Problema: Ler 30 números inteiros e contar quantos são 
positivos, e quantos são não positivos, imprimindo as 
quantidades no final da execução.



Problema: Ler uma sequência de números e imprimir 
separadamente a soma dos que são pares e a soma dos que são 
ímpares. O programa deve terminar quando o número lido for o 
zero. Este último número também deve ser ignorado. 



Problema: Ler uma sequência de números e imprimir 
separadamente a soma dos que são pares e a soma dos que são 
ímpares. O programa deve terminar quando o número lido for o 
zero. Este último número também deve ser ignorado. 



Problema: Ler números do teclado, até ler um zero, e 
imprimir apenas os que são ao mesmo tempo múltiplos de 
7 mas não são múltiplos de 2.



Problema: Ler números do teclado, até ler um zero, e 
imprimir apenas os que são ao mesmo tempo múltiplos de 
7 mas não são múltiplos de 2.



Problema: Ler números do teclado, até ler um zero, e 
imprimir apenas os que forem múltiplos de 3, maiores que 
50 e menores ou iguais a 201.



Problema: Ler números do teclado, até ler um zero, e 
imprimir apenas os que forem múltiplos de 3, maiores que 
50 e menores ou iguais a 201.


