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Proposta de projeto para validação – Fase I  

 
 
1.  Descrição do problema a ser tratado 

 
Sistemas de tempo real estão cada vez mais presente s no 

cotidiano das pessoas. Podemos encontrar processado res desde 
máquinas de lavar até sistemas mais complexos const ituídos de 
vários processadores distribuídos em aplicações de robótica, tele-
comando, tele-cirurgia, etc. 
 Sistemas de tempo real não-distribuídos são relati vamente bem 
compreendidos. Entretanto, sistemas distribuídos de  tempo real 
ainda apresentam-se como um desafio. 
 A proposta deste projeto é encontrar soluções para  um sistema 
de tempo real distribuído que permita a sincronizaç ão de ações em 
pontos distintos de forma confiável, ou seja, que a ções em pontos 
distantes possam ser tomadas de forma sincronizada a partir de um 
comando centralizado. Exemplos de aplicações são: c ontrole de 
movimentos de robôs ou controle de tráfego. 
 

2.  Lista dos membros do grupo 
 

- Jorge Tortato Júnior 
 
3.  Listar quais questões o grupo tentará  responder ao  fazer o 

projeto 
 
- Como garantir que processos distintos possam toma r ações de 

forma coordenada no tempo? 
- Como garantir que erros de comunicação ou congest ionamento 

do meio de comunicação não levem à conseqüências in desejadas ou 
até mesmo perigosas? 
 
4.  Descreva o que o grupo desenvolverá ou como o grupo  

determinará a solução do problema e as respostas às  questões 
que o grupo identificar 
 
A solução do problema proposto irá basear-se na apl icação de 

relógios de parede e protocolos de sincronização (n tp, por 
exemplo) e no uso de protocolos de comunicação conf iáveis 
(multicast confiável – por exemplo o implementado S pread 
Toolkit) para a sincronização dos eventos em máquin as distintas 
através da rede de comunicação. 

Para o escalonamento das tarefas na máquina local a pós a 
confirmação das mensagens um código em Java RT deve rá ser 
escrito. 



 
5.  Como será avaliada sua solução ou programa (ferrame nta usada) 

 
A sincronização dos eventos deverá ser verificada a través 

de uma aplicação de testes. Para o ambiente de test es máquinas 
virtuais podem ser instanciadas para simular os múl tiplos entes 
remotos com alguma aplicação de testes que simule a trasos de 
comunicação entre as máquinas virtuais. 
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