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Programa:
1. Introducao a analise de complexidade de algoritmos. Medidas de complexidade de algoritmos.
2. Analise assintotica de limites de complexidade. Crescimento de fungées e comportamento assintoético.
Notacoes e classes de complexidade padrao.
Compromissos de tempo e espaco em algoritmos. Eficiéncia dos algoritmos e uso dos recursos.
Técnicas para estimativa de custo e medicoes. Medidas empiricas de desempenho.
Existéncia de problemas intrataveis e de problemas nao computaveis.
Recursao, funcdes matematicas recursivas. Procedimentos recursivos simples. Implementacao de recursao.

Analise de complexidade de algoritmos recursivos.
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Uso de relacoes de recorréncia para analisar algoritmos recursivos. Resolucdo de relacbes de recorréncia

simples.

9. Estruturas de dados fundamentais. Tipos de dados, estruturas de dados e tipos abstratos de dados.

10. Estruturas de dados na memoria principal, alocagao estatica e dinamica de memoria.

11. Listas lineares e suas especializacOes: listas ordenadas, listas encadeadas, filas e pilhas. Aplicacoes de
listas.

12. Algoritmos fundamentais para pesquisa e ordenacdo. Algoritmos para pesquisa e ordenacdo em memoria
principal.

13. Ordenacao interna. Conceitos, classificacao dos algoritmos de ordenacao interna.

14. Algoritmos selecao direta, insercao direta, shellsort, quicksort, heapsort, mergesort.

15. Pesquisa em tabela ndo ordenada e ordenada, pesquisa binaria.

Procedimentos didaticos:

A disciplina sera desenvolvida mediante aulas expositivo-dialogadas quando serdo apresentados os conteldos
curriculares teoricos e através de atividades de laboratério. Serdo utilizados os seguintes recursos: quadro de giz,
notebook, projetor multimidia e softwares especificos.




Objetivos: Apresentar algoritmos e estruturas de dados basicas para o desenvolvimento de programas. Ao final do
curso o aluno devera ser capaz de utilizar a programacao modular, dominando as principais técnicas utilizadas na
implementacéo de estruturas de dados basicas, de algoritmos de ordenacao e busca em memoria principal. O aluno
devera ainda ser capaz de efetuar analises simples de complexidade de algoritmos.

Avaliacao:

1° teste: (1/3 da nota)
2° teste: (1/3 da nota)
Trabalhos: (1/3 da nota)

Bibliografia basica:
i. Cormen, Leiserson, Rivest, Stein. Algoritmos - Teoria e pratica, MIT Press, Cambridge, Massachusetts, 1996.
ii. AM Tenenbaum, Y Langsam, M J Augenstein. Estruturas de Dados Usando C, Makron Books, 1995.
iii. N Ziviani. Projeto de Algoritmos, Editora Pioneira, 1994.

Bibliografia complementar:
iv. R Sedgewick. Algorithms in C, Addison-Wesley, 1990.

v. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. J.L. Szwarcfiter, L. Markenzon. LTC-Livros Técnicos e Cientificos, Rio
de Janeiro, RJ, 1994.
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