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Ficha 2 (variavel)

(A modalidade das disciplinas ofertadas com base na Res. 65/2020 — CEPE, em respeito ao
Paragrafo Unico do Art. 1° desta resolucdo, devera ser invariavelmente a modalidade de ensino
remoto emergencial (ERE). Sendo assim, para essas disciplinas, fica dispensado o preenchimento
do campo “Modalidade” desta Ficha 2 (Plano de Ensino), que ndo contempla essa modalidade de

ensino.)

Disciplina: Programacdo 2 Cddigo: CI11002
Natureza:
( x ) Obrigat6ria (x)Semestral ( )Anual ( ) Modular
() Optativa
Pré-requisito: Co-requisito: | Modalidade: ( ) Presencial ( x ) Totalmente EaD ( ) *C.H.EaD
CH Total: 60 Padréo (PD): . . Campo (CP): Estagio (ES): Orientada (OR): Prética Especifica
CH semanal: 8 30 Laboratério (LB): 00 00 00 00 (PE): 30

- _ Pratica como
Estagio de Formagdo Extens3o Componente
Pedagdgica (EFP): (EXT): 00 Curricular

(PCC): 00

Indicar a carga horaria semestral (em PD-LB-CP-ES-OR-PE-EFP-EXT-PCC)
*Indicar a carga horaria que sera a distancia.

EMENTA (Unidade Didatica)

Uso de técnicas avancadas para desenvolvimento de software. Praticas de projetos de desenvolvimento de
programas de média e alta complexidade.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

Tratamento de strings

O preprocessador C

Conceitos avangados da linguagem C

Manipulagéo de arquivos

Aplicagdo avancada de ponteiros

Modularizacdo de programas e Makefile

Técnicas e ferramentas de teste e depuracéo

Construcéo de Bibliotecas

Desenvolvimento de projetos de média e alta complexidade

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante a desenvolver programas de média e alta complexidade usando técnicas de algoritmos e
estruturas de dados ja vistas em disciplinas anteriores, sempre considerando a noc¢éo de eficiéncia dos cadigos
desenvolvidos.

OBJETIVO ESPECIFICO

*  Aprender a ler, escrever e manipular strings.

*  Compreender o funcionamento do preprocessador C e sua aplicagdo na constru¢do de programas.

*  Conhecer aspectos avancados da linguagem: converséo de tipos (casting), argumentos da fungdo main(),
enumeracdes, unides, bitfields.

*  Compreender a manipulagdo de arquivos em disco por um programa: entrada e saida padréo, leitura e
gravacdo de dados em arquivos.

»  Estudar a aplicagdo avancada de ponteiros: matrizes dindmicas, ponteiros de fun¢fes, uso de alocacao
durante leitura de arquivos.

*  Compreender o conceito de modularizacdo de programas de média e alta complexidade e aprender a usar a
ferramenta make.

*  Compreender o conceito e mecanismo de construcao de bibliotecas em ambiente Linux.

»  Complementar os métodos de depuracao e teste de programas iniciado em semestres anteriores, incluindo




Ministério da Educacao

T

2lislo

. = ; UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA
W Setor de Ciéncias Exatas

UFPR

Departamento de Informatica

teste de modulos/fungdes e teste da caixa preta.
» Utilizar as técnicas e conceitos aprendidos no desenvolvimento de projetos de média e alta complexidade.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS
O curso mesclara os seguintes procedimentos didaticos:

* Aulas expositivas assincronas, por meio de videos gravados pelo professor e disponibilizados em plataforma
a definir (AVA-UFPR, pagina pessoal do docente ou outro meio).

*  Projetos e atividades relativos ao contetido apresentado.

*  Encontros sincronos coletivos de 1h semanais, para discusséo e esclarecimento de duvidas, usando
ferramenta a definir (Discord, Google Meet, Jitsi ou outro).

e Atendimento individualizado aos alunos sob demanda, por meio de e-mail e reunides online.

*  Controle de frequéncia pelas atividades sincronas e entrega dos projetos e atividades propostas.

O material didatico da disciplina estara inteiramente disponivel a partir da pagina pessoal do docente.

FORMAS DE AVALIAGAO

O desempenho dos alunos na disciplina sera avaliado da seguinte forma:

* Dois projetos individuais desenvolvidos ao longo da disciplina e defendidos pelo aluno ao final.
«  Exame final, cobrindo todo o contelido (teoria, projetos e atividades).

* Projetos, atividades e provas entregues fora dos seus respectivos prazos serdo desconsiderados.
Critérios de aprovacao:
* Nota final = 70: aprovacéo.

* Nota final < 40: reprovagéo.
* Nota final = 40 e < 70: exame final, que deve ter nota = 50.

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)

»  Brian W. Kernighan e Dennis M. Ritchie. C: A Linguagem de Programacao Padrdo ANSI. Ed Campus, 1990.
*  Marco Medina e Cristina Fertig. Algoritmos e Programacéo: Teoria e Prética. 2 a . Ed. Novatec, 2006.
* A.M. Tenenbaum, Y. Langsam e M.J. Augenstein. Estruturas de Dados Usando C. Makron Books, 1995.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)

Nivio Ziviani. Projeto de algoritmos: com implementacdes em PASCAL e C. Ed. Pioneira Thomson, 2004.
H. Schildt. C Completo e Total. 3 a . Makron Books, 1997.

P. Prinz e U. Kirch-Prinz. C Pocket Reference. Ed. O’'Reilly, 2003.

J.L. Szwarcfiter e L. Markenzon. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. LTC, 1994.

Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming. Addison-Wesley Publishing Company, 1997.

Obs: A bibliografia indicada devera efetivamente estar disponivel na biblioteca em nimero compativel com o
tamanho de cada turma.

Professor da Disciplina: Lucas Ferrari de Oliveira

Assinatura:

Chefe de Departamento ou Unidade equivalente: Fabiano Silva

Assinatura:
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Disciplina: CI-1002 — Programacéo 2

Vagas: 20

Docente responsavel: prof. Lucas Ferrari de Oliveira (Iferrari@inf.ufpr.br)

Carga horaria: 60 horas, distribuidas em 7 semanas (média de 9 horas semanais)

Modalidades e meios:

» Atividades sincronas: videoconferéncia

» Atividades assincronas: videos e textos em plataformas diversas

Cronograma detalhado (turma com inicio em 3/11/20)

Sem. | Data | Hora Conteudo teérico Atividades praticas Modalidade h% ::rég;
1 21/09 | 15:30 E~n contrq se.m.anal: Apresenta- Apresentacdo Projeto 1 Sincrona 2
¢ao da disciplina
de 20109 - - ggg‘igcs:a ao de caracteres Exercicios sobre o conteddo Assincrona 8
a 24/09 - a0 Desenvolvimento do projeto '
Strings multibyte
2 28/09 | 15:30 | Encontro semanal Sincrona 1
de 27/09 ) . |Acesso a arquivos Exercicios sobre o contetido Assincrona 10
a 01/10 Arquivos binarios Desenvolvimento do projeto
05/10 | 15:30 | Encontro semanal Sincrona 1
3 Organizacao de codigo o .
- - O preprocessador C Exercicios sobre o conteudo Assincrona 9
de 04/10 prep Desenvolvimento do projeto
2 08/10 O sistema Make
10/10 | 23:59 Entrega projeto 1 Assincrona 0
4 14/10| 15:30 | Encontro semanal Apresentacgdo Projeto 2 Sincrona
Depuragéo - ,
%110 | Aungiomain o et | Assincona | s
a15/10 Tipos enumerados proj
. 19/10| 15:30 | Encontro semanal Sincrona 2
Conversao de tipos
de 18/10 i i Unides ) . Exercmoslsobre 0 contgudo Assincrona 8
a 22/10 Operagdes com bits Desenvolvimento do projeto
Ponteiros para fungdes
6 26/10| 15:30 | Encontro semanal Sincrona 1
) ) Bibliotecas Exercicios sobre o contetido Assincrona 8
de 25/10 Construcao de bibliotecas Desenvolvimento do projeto
a29/10 03/11| 23:59 Entrega projeto 2 Assincrona 0
7
) ) Defesas dos projetos 1 e 2 Sincrona 1
de 08/11 (entrevistas individuais)
al2/11
8 23/11 | 15:30 Exame final, com livre consulta Sincrona )
’ e defesa oral




	PROGRAMA (itens de cada unidade didática)

