Ministério da Educacao

I T

2lislo

: 3 H U [I ” ” H UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA
Setor de Ciéncias Exatas

U

————— | epartamentod
epartamento de Informatica
FPR

Ficha 2 (variavel)

Execucéo da disciplina em Ensino Remoto conforme resolugdo CEPE 22/21, Arts. 1° e 2°,

Disciplina: Técnicas em modelagem de aplicacdes Cddigo: CI1016

Natureza:
() Obrigatéria (x) Semestral () Anual ( ) Modular
( x) Optativa

Modalidade: ( ) Presencial (x) Totalmente EaD ( )

Pré-requisito: Co-requisito:
*c.H.EaD
CH Total: 60 Padréo (PD): Campo (CP): Estagio (ES): Orientada (OR): Pratica Especifica
’ Laboratério (LB): 00 ’ ’ ’

CH semanal: 04 60 (LB) 00 00 00 (PE): 00

- - Préatica como
Estagio de Formagéo Extensédo Componente
Pedagdgica (EFP): (EXT): 00 Curricular

(PCC): 00

Indicar a carga horaria semestral (em PD-LB-CP-ES-OR-PE-EFP-EXT-PCC)
*Indicar a carga horaria que sera a distancia.

EMENTA (Unidade Didatica)

Técnicas avancadas de modelagem de aplicagbes. Representagdo de modelos usando sintaxes concre tas. Criacdo
de linguagens (extracéo/geracéo de cddigo), transformacdes de modelos. Operacdes entre modelos.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

1. Introdugdo & modelagem

(a) Como extrair informacgdes de sistemas e modelar aspectos relevantes

(b) Comparativo entre diferentes plataformas de modelagem : SQL, XML, NoSQL (chave valor, documento), UML,
XML, outros.

(c) Representagdo de modelos usando sintaxes concretas (linguagens): extrair um modelo de uma sintaxe concreta

2. Operacgdes entre modelos : transformacges; Tradugdo de modelos com formatos diferentes.

3. Producao de cddigo a partir de modelos. Apresentagéo de técnicas basicas de geracéo de codigo

OBJETIVO GERAL

O aluno devera adquirir informagdes essenciais de como criar um modelo para artefatos do ciclo de desenvolvimento
de software. Devera também ser capaz de criar sua pfopria linguagem de modelagem.

OBJETIVO ESPECIFICO

1. Aprender diferentes formatos de representa¢des para modelos.
2. Aprender criacdo de linguagens textuais simples.
3. Implementar transformag6es entre modelos, e de modelo para codigo.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

O curso mesclara os seguintes procedimentos didaticos:

« Aulas sincronas semanais, para discussédo e esclarecimento de duvidas, usando ferramenta BigBlueButton com
links disponibilizados na pagina do professor.

« Leitura de capitulos do livro-texto disponivel online, como complemento aos videos.

* Projetos e atividades relativos ao contetido apresentado.

 Atendimento individualizado aos alunos sob demanda, por meio de e-mail e reunifes online.

« Controle de frequéncia pelas atividades sincronas e entrega dos projetos e atividades propostas.
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FORMAS DE AVALIAGAO

O desempenho dos alunos na disciplina seré avaliado da seguinte forma:
« 2 trabalhos praticos
» Exame final, cobrindo todo o conteldo (teoria, projetos e atividades).
« Projetos, atividades e prova final entregues fora dos seus respectivos prazos serdo desconsiderados. Critérios de
aprovacgao:
* Nota final = 70: aprovacéo.
* Nota final < 40: reprovacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)

1. Marco Brambilla; Jordi Cabot; Manuel Wimmer. Model-Driven Software Engineering in Practice. Morgan e Claypool,
2012.

2. C. Larman. Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design. Pearson
Education, 2002.

3. Erich Gamma; Richard Helm; Ralph Johnson; John M Vlissides. PadrBes de projeto : solu¢des reutilizaveis de
software orientado a objetos. Bookman, 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)

1. M. Didonet Del Fabro. Metadata management using model weaving and model transformations. University of
Nantes, 2007.

2. Dragan Gazevic; Dragan Djuric; Vladan Devedjic. Model Driven Architecture and Ontology Development. Springer,
2006.

3. Ana Cristina Melo. Desenvolvendo aplicagées com UML 2.2: do conceitual & implementag&o. Brasport, 2012.

4. BOOCH Grady; RUBBAUGH James; JACOBSON lvar. The unified modeling language user guide. Addison-
Wesley, 2005.

5. Anneke Kleppe. Mda Explained: the Model Driven Architecture(tm): Practice and Promise. Addison-Wesley, 2003.

Professor da Disciplina: Marcos Didonet Del Fabro

Assinatura:

Chefe de Departamento ou Unidade equivalente: Fabiano Silva

Assinatura:

Disciplina: Técnicas em modelagem de aplicacées
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Vagas: 15
Docente responsavel: Marcos Didonet Del Fabro
Carga horéria (CH): 60 horas distribuidas em 12 semanas

Modalidades e meios:

* Atividades sincronas: aulas por videconferéncia, as quartas feiras

« Atividades assincronas: textos, listas de exercicios praticos e trabalhos.
Calendario:

* Inicio: 23/09/2021

* Fim: 09/12/2021

e Prova final: 09/12/2021

Horario dos encontros sincronos (ES): Quintas-feiras 15h30
Cronograma detalhado:

23/09/2021 Apresentacao da disciplina. Modelagem Conceitual
30/09/2021 Modelagem conceitual, representacdo ES/EX
07/10/2021 Modelagem em 3 niveis ES/ML /EX

14/10/2021 Casos de uso da disciplina.

21/10/2021 Arquitetura baseada em Modelos ES/EX
28/10/2021 Gestdo de modelos ES

04/11/2021 Introducéo a linguagens de modelagem ES/EX
11/11/2021 Linguagens de modelagem, ISAM ES

18/11/2021 Geracdo de cédigo: traducbées modelos para texto
25/11/2021 Tradug¢bes de modelos para modelos (1/2) ES/ML/EX
02/12/2021 Traducobes de modelo para modelos (2/2)ES/EX
09/12/2021 Exame Final

Legenda:

ES: Encontro sincrono (2 horas)

ML: Disponibilizacdo pelo professor de material de leitura (tempo necessario para leitura e estudo
complementar ao trabalho préatico: 4 horas)

EX: Disponibilizac&o pelo professor de exercicios (tempo necessario para realizar a tarefa: 3 horas)
TPn: Disponibilizagdo pelo professor de trabalho prético (tempo necessario para leitura, estudo e
implementacgéo do trabalho pratico: 9 horas)

Tempo total (60 horas):

ES: 12 eventos de 2h = 24 horas
ML: 2 eventos de 3h = 6 horas
TPs: 2 eventos de 9h = 18 horas
EX: 7 eventos de 2h = 14 horas
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