
Ministério da Educação
Universidade Federal do Paraná
Setor de Ciências Exatas
Departamento de Informática

Ficha 2 (variável)

Disciplina: Otimização Código: CI1238

Natureza:
( X ) Obrigatória ( ) Optativa ( X ) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

Pré-requisito: Co-requisito: Modalidade: ( ) Presencial ( X ) Totalmente EAD ( ) ...... % EAD1

CH Total: 60 Padrão(PD): Laboratório(LB): Campo(CP): Estágio(ES): Orientada(OR): Prática Específica(PE):

CH semanal: 6 PD=10 LB=0 CP=0 ES=0 OR=0 PE=50

Estágio de
Formação
Pedagó-
gica(EFP):

Extensão(EX):

Prática
como Com-
ponente
Curricu-
lar(PCC):

EFP=0 EX=0 PCC=0

EMENTA (Unidade Didática)

Problemas de Otimização e Algoritmos relacionados.

PROGRAMA (itens de cada unidade didática)

1. Introdução a Problemas de Otimização

2. Problemas Computacionais e Algoritmos

(a) Definições e terminologia: espaço de soluções, função objetivo, soluções viáveis etc

(b) máximos/mínimos locais

(c) busca no espaço de soluções

(d) discreta × contínua

(e) combinatória × não combinatória

3. Programação Linear

4. Técnicas combinatórias de algoritmos

(a) Enumeração;

(b) Backtracking;

(c) Algoritmos gulosos;

(d) Programação dinâmica;

(e) Branch-and-bound;

OBJETIVO GERAL
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Apresentar problemas de otimização e técnicas para sua solução.

OBJETIVO ESPECÍFICO

1. Apresentar os problemas de programação linear e inteira, o algoritmo Simplex e reduções de proble-
mas de otimização aos problemas de programação linear e inteira

2. Apresentar as técnicas de programação dinâmica e o uso de algoritmos gulosos para solução de
problemas computacionais.

3. Apresentar algoritmos para enumeração de estruturas discretas e as técnicas de "backtracking" e
"branch and bound" para solução de problemas computacionais.

PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS

O curso mescla: (1) aulas teóricas expositivas ministradas na forma síncrona, incluindo soluções de exer-
cícios propostos, através de plataformas de videoconferência; (2) leituras feitas pelos alunos de material
disponibilizado pelo professor; (3) exercícios feitos pelos alunos e propostos pelo professor; (4) trabalhos
práticos usados para avaliação.
O curso iniciará com uma aula síncrona de 1h de duração, que será uma apresentação do curso e introdução
ao tema principal da disciplina.
A disciplina será desenvolvida através de aulas síncronas de 1h de duração. Nestas aulas serão discutidos
os materiais de leitura e a lista de exercícios disponibilizados anteriormente.
O material de leitura e uma lista de exercícios serão disponibilizados aos alunos anteriormente à aula sín-
crona sobre aquele assunto. Espera-se que o aluno gaste 5 horas para ler e fazer os exercícios (2 horas
para leitura e 3 para os exercícios).
A interação efetiva com os alunos irá a ocorrer nas aulas síncronas (via plataformas de videoconferência)
e no atendimento remoto via consulta por e-mail. O material das atividades assíncronas será formado
de textos de livros (em pdf) e listas de exercícios (em pdf). Haverá um total de 12 listas de exercícios, 2
trabalhos práticos e 1 prova. A nota final será a média aritmética dos trabalhos práticos e da prova.

FORMAS DE AVALIAÇÃO

Dois trabalhos práticos envolvendo a solução algorítmica de problemas usando as técnicas vistas na disci-
plina e uma prova.
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Professor da Disciplina: André Luiz Pires Guedes

Assinatura: ______________________________________________

Chefe de Departamento: Fabiano Silva

Assinatura: ______________________________________________

OBS (1): ao assinalar a opção % EAD, indicar a carga horária que será à distância.



Disciplina: Otimização

Docente responsável: André Guedes (andre@inf.ufpr.br)

Carga horária: 60 horas, distribúıdas em 10 semanas (média de 6 horas semanais)

Modalidades e meios:

� Atividades śıncronas:
videoconferência (https://bbb.c3sl.ufpr.br/b/and-9as-yrd-vqv)

� Atividades asśıncronas:
página da disciplina
(http://www.inf.ufpr.br/andre/Disciplinas/CI1238-INFO7056-2021-1/)

Cronograma detalhado:

Ińıcio: 22/09/2021

Término: 15/12/2021

2021
Setembro Novembro

22 ES / ML / EX 03 ES / ML / EX / TP2
29 ES / ML / EX 10 ES / ML / EX

Outubro 17 ES
06 ES / ML / EX 24 ES / ML / EX
13 ES / ML / EX / TP1 Dezembro
20 ES / ML / EX 01 PR
27 ES / ML / EX 08 RE

15 PF

Legenda:

ES: Encontro śıncrono (1 hora)

ML: Disponibilização pelo professor de material de leitura (tempo necessário para leitura
e estudo: 2 horas)

EX: Disponibilização pelo professor de lista de exerćıcios (tempo necessário para realizar
a tarefa: 3 horas)

TPn: Disponibilização pelo professor de trabalho prático

PR: Realização de prova

PF: Realização de prova final

RE: Reserva para posśıvel reposição

Tempo total:

ES: 10 eventos × 1 hora = 10 horas

ML: 10 eventos × 2 horas = 20 horas

EX: 10 eventos × 3 horas = 30 horas

Total: 60 horas


