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Disciplina: Programacéo 1 Cddigo: CI11001
Natureza:
( X)) Obrigatéria | ( X) Semestral () Anual ( ) Modular
() Optativa
Pré-requisito: Co-requisito: | Modalidade: ( X ) Presencial ( ) Totalmente EaD () *C.H.EaD
CH Total: 60 Padréo (PD): . . Campo (CP): Estagio (ES): | Orientada (OR): | Pratica Especifica
CH semanal: 04 00 Laboratério (LB): 60 00 00 00 (PE): 20

- ~ Pratica como
Estagio de Formagéo Extensédo Componente
Pedagégica (EFP): (EXT): 00 Curricular

(PCC): 00

Indicar a carga horaria semestral (em PD-LB-CP-ES-OR-PE-EFP-EXT-PCC)
*Indicar a carga horaria que sera a distancia.

EMENTA (Unidade Didatica)

Uso dirigido de ferramentas para programacéao. Estudo de estruturas de dados basicas. Praticas de
programacao.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

1. Introducdo ao sistema Linux. Comandos basicos

2. Ferramentas para apoio a programacao em Linux

3. Introducéo a Linguagem C

4. Registros (struct) e Enumeracao.

5. Ponteiros e alocacdo de memoria.

6. Estruturas de dados fundamentais. Tipos de dados, estruturas de dados e tipos abstratos de da-
dos.

7. Estruturas de dados na memoéria principal: uso de alocacao estatica e dinAmica de memoria.

8. Listas lineares e suas especializa¢fes: listas ordenadas, listas encadeadas, filas e pilhas. Aplica-
¢cOes de listas.

9. Implementacao de listas, pilhas e filas em linguagem C

10. Métodos bésicos de teste de cédigo e depuracéo.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante a compreender o modelo de programacéo dos computadores atuais e a
desenvolver programas usando técnicas elementares de algoritmos e estruturas de dados

sobre este modelo. Capacitar o aluno a desenvolver solu¢des simples e eficazes para problemas
diversos que podem ser resolvidos com as técnicas elementares, sempre considerando a nog¢éo
de eficiéncia dos cédigos desenvolvidos.

OBJETIVO ESPECIFICO

1. Apresentar as caracteristicas principais de sistemas Unix: comandos, processos, shell. Apresen-
tar comandos basicos do Unix: manipulacdo de arquivos (Is, chmod, cp, mv, rm, tar ), editores de
texto (vi, gedit), documentacao on-line (man, apropos)

2. Apresentar aspectos adicionais de UNIX: controle de processos (kill, jobs, ps), ambiente shell
(status de execucdo de comandos, varidveis de ambiente, redirecionamento de E/S), comandos
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para analise de conteudo de arquivos (grep, diff, cut, paste). Combinando comandos simples (pi-
pes).

Introduzir uma nova linguagem de programacao, abordando todos os conceitos vistos em discipli-
nas anteriores: estrutura geral de um programa em C, variaveis, estruturas de controle, func¢des,
vetores, strings. O processo de compilagéo de programas em C, incluindo o uso simplificado da
ferramenta 'make’, importante para a geracdo de programa de médio e grande porte que sao vis-
tos nos semestres seguintes.

Apresentar os tipos Registro (struct) e Enumeracédo, com suas aplicacoes.

Compreender conceito de ponteiros e sua utilidade de manipulacéo de variaveis através de seu
endereco em memoria. Sera visto também o processo de criar variaveis dinamicamente durante a
execucao de um programa, através do mecanismo de alocacdo de memoaria. A relacédo destes
conceitos com vetores, strings, matrizes e registros também é vista.

Compreender o conceito de Tipos abstratos de Dados e Estruturas de dados fundamentais.
Estudar a implementacgédo de estruturas de dados na memaria principal, com o uso de alocacgéo
estatica e dindmica de memdria.

Estudar em profundidade listas lineares, suas especializa¢gfes e aplica¢bes: listas ordenadas, lis-
tas encadeadas, filas e pilhas.

Implementar as estuturas de dados vistas anteriormente (listas, pilhas e filas) em linguagem C.
Compreender os métodos bésicos de testes de condicionais e repeti¢cdes, bem como de ferra-
mentas de depuracao.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas expositivas e praticas em laborat6ério com computadores e projetor, juntamente com
desenvolvimento de projetos de programacéo em laboratorio.

FORMAS DE AVALIAGAO

A avaliacado sera feita através de projetos realizados ao longo da disciplina. Serdo realizados trés projetos
individuais, seguidos de demonstracéo e defesa dos projetos perante o professor da disciplina.

1995.
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