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EMENTA (Unidade Didatica)

Design de software. Interacdo entre andlise de requisitos e design. Modelos de design de software. Lin-
guagem de modelagem. Design da arquitetura de software. Design detalhado. Construcdo de modelos de
design de software. Padrdes de design. Revisbes e inspecdes. Correspondéncia entre design e codificacio.

1. Fundamentos de Design de Software
2. Arquitetura de Sofware

(a) Estilos Arquiteturais;

(b) Padrdes Arquiteturais;

(a) Modelos Comportamentais;

(b) Modelos Estruturais;

4. Do Design para a codificagao
5. Padrdes de Design de Software

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

3. Modelos de Design de Software Geral e Detalhado (Modelos UML)

problemas modelados em etapa anterio

1. O aluno devera conhecer as princi

3. O aluno devera ser capaz de aplic

OBJETIVO GERAL

r.

OBJETIVO ESPECIFICO

pais técnicas de Design de Software;

ar padrdées de Design de software.

Ser capaz de projetar e modelar (desenhar) solucbes de software passiveis de codificagdo, a partir de

2. O aluno devera ser capaz de construir os modelos de Design tanto geral quanto detalhado;

de Informatica.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas tedricas expositivas dialogadas ministradas por professores do Departamento de Informatica em anfi-
teatros/salas de aula, utilizando-se os recursos de quadro de giz e projetores. Aulas praticas em laboratério

FORMAS DE AVALIAGAO




T —EAAH—: Ministério da Educagéo
"'"LL‘.""' Universidade Federal do Parana

U |= P R Setor de Ciéncias Exatas

wvesmrressacsoreai. Departamento de Informética

Trabalhos praticos, provas e seminarios.
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