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Ficha 2 (variavel)

Disciplina: Inteligéncia Artificial Cddigo: CI209/C11209
Natureza:

( X) Obrigatéria | (X ) Semestral () Anual ( ) Modular

() Optativa

Pré-requisito: Co-requisito: | Modalidade: ( X ) Presencial ( ) Totalmente EaD ( ) *c.H.EaD
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EMENTA (Unidade Didatica)

Conceitos fundamentais da Inteligéncia Artificial simbolica e aplicagdes. Etica na computag&o.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

1- Visao geral: Introducéo a ideia de imitar o comportamento humano utilizando uma méaquina como meio. O conceito
de'inteligéncia" e suas caracteristicas basicas. O Teste de Turing.

2- Reviséo de Légica Proposicional. Breve apresentacao de LAgica de Predicados de Primeira Ordem.

3- Introdugdo ao conceito de Programac&@o em Légica. A linguagem Prolog e suas variagées. Principios de
funcionamento da maquina Prolog. Construcéo de predicados para problemas classicos.

4- Conceitos de solucéo automatica de problemas. Divisibilidade de um problema. Busca exaustiva (ndo apoiada por
parametros heuristicos). Exploséo combinatéria do espacgo de busca. Aplicacéo de funcBes heuristicas. Busca
heuristica.

5- Algoritmos tradicionais de Busca heuristica em Grafos OU.

6- Algoritmos tradicionais de Busca heuristica em Grafos E-OU.

7- Aplicagao de conceitos de Busca heuristica para planejamento automatico. Sequéncias de a¢des como solucéo de
problemas. O mundo de blocos virtuais.

8- Conceitos classicos de Representacdo de Conhecimento humano. Representacéo interna e externa do
conhecimento. A pré-suposicao da existéncia de um sistema de simbolos. Abordagem dos diferentes tipos de
representacao e suas implementagdes. Representagdo abstrata e o mundo fisico.

9- Técnicas tradicionais de Representacdo de Conhecimento. Representacdes orientadas por assertivas légicas:
Regras de Producéo, Regras de Horn.

10- Aprendizado de maquina.
11- Redes neurais artificiais.

12- Tépicos Especiais em Inteligéncia Atrtificial.

OBJETIVO GERAL

Dar uma visao introdutéria e aprofundada (formativa) dos conceitos da Inteligéncia Artificial classica (simbdlica) que
podem ser aplicados na representagdo e na automagéo da solucéo de problemas variados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Exercitar a habilidade de propor solu¢8es e estratégias heuristicas para problemas de alta complexidade
computacional.
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PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas expositivo-dialogadas quando serdo apresentados os conteldos curriculares tedricos e as estruturas
tecnoldgicas (de comunicagéo, de acompanhamento e de avaliagdo) usadas na disciplina.

Serdo utilizados os seguintes recursos para atividades fora de sala de aula: Moodle (para comunicagdo e como
Ambiente Virtual de Aprendizagem-AVA) e outros softwares especificos (editor de texto, planilha de célculo, Objetos
Digitais de Aprendizagem-ODA, jogos de interacao).

Outros materiais complementares, como artigos, capitulos de livros, audios e videos estardo disponiveis no AVA.

Devido ao calendario com o nimero reduzido de semanas de aula, aprovado pela UFPR para o periodo, o nimero de
aulas ndo chegaréa ao total das 60 horas previstas para a disciplina. Para as horas remanescentes, 8 horas, serao
atribuidas atividades fora do horario de aula, vinculadas aos trabalhos praticos.

FORMAS DE AVALIAGAO

A valiagdo sera feita com dois trabalhos praticos de implementacao, duas provas e apresentacéo de semindrio. Cada
trabalho podera ser dividido em entregas intermediarias.

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)

Stuart Russell e Peter Norvig. Atrtificial Intelligence: A Modern Approach. 3rd edition. Prentice Hall, 2010.

UIf Nilsson e Jan Maluszynski. Logic, Programming and Prolog. 2nd edition. Atualmente disponivel emhttp://www.ida.-
liu.se/ ulfni/lpp/ para copia. John Wiley & Sons, 1995.

Eurgene Charniak e Drew V. McDermott. Introduction to Artificial Intelligence. Addison-Wesley, 1985.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)

Ivan Bratko. Prolog Programming for Artificial Intelligence. International Computer Science Series.
AddisonWesley,1993.

Yoav Shoham. Artificial Intelligence Techniques in Prolog. Morgan Kaufmann, 1994.
W. F. Clocksin e C. S. Mellish. Programming in Prolog. Springer-Verlag, 1987.
Patrick Winston. Artificial Intelligence. 3rd edition. Addison-Wesley, 1992.

Solange Oliveira Rezende. Inteligentes: Fundamentos e Aplicagfes. Editora Manole, 2003.

Outros materiais complementares, como artigos, capitulos de livros, audios e videos estardo disponiveis no
AVA.

Professor da Disciplina: Fabiano Silva

Assinatura:

Chefe de Departamento ou Unidade equivalente:

Assinatura:
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