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Soma acumulada de sequéncia terminada com zero

Mostrar sucessor de numero lido.

Termina ao digitar 0 (zero).

[* Programa ‘seqSucessor’ */
#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{

int n;

cin >> n;
while (n = 0)
{

cout << n+ 1 <<endl;

cin >> n;

}

return O;
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/* Programa ‘Soma10Valores’ */

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{

int n, soma, K;

k=0;
soma = 0;
while (k < 10) {
cin >> n;
soma = soma + n;
k=k+1;
}

cout << soma << endl;
return O;

Obtém 10 valores do usuario e apresenta
a soma destes valores.

3/20



Soma acumulada de sequéncia terminada com zero

Escrever programa que obtém valores do usuario e apresenta a soma destes valores.
Termina quando ler valor O (zero), que nao deve ser somado.

[* Programa ‘Soma10Valores’ */
#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
int n, soma;

soma = 0;

cin >> n;
while (n!1=0) {

sOma = soma + n;

cin >>n;

}

cout << soma << endl;
return O;
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Soma acumulada de sequéncia terminada com zero

Escrever programa que obtém valores do usuario e apresenta a soma destes valores e a

quantidade de valores lidos. Termina quando ler valor O (zero), que nao deve ser
usado na soma e na contagem.

[* Programa ‘Soma10Valores’ */
#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
intn, soma, k ;
soma = 0;
k=0; /Il k: é contador MAS ndo controla a repeticao

cin >> n; | // n: é dado de entrada E também controla a repeticdo
while ([n!=01) {

soma = soma + n;

k=k+1;

cin >> n;

}

cout <<soma << “ “ << k << endl;

return O;

}
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Exercicio

-

Escrever programa que obtém valores do usuario e apresenta
a média aritmética destes valores. Termina quando ler valor
0 (zero), que nao deve ser usado no calculo da média.

\_

~
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File Edit View Search Project Build Debug wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Walgrind Help

(= & & B @ ®
media.cpp %

/* Programa ‘mediaAritmetica’ */

#include <iostream>
using namespace std;

int main() média = 3.5

{
intn ki seess returned O (0x0)
float soma; Press ENTER to continue.

]

OO~ WM =

soma = 0;

k =0;

cin >> n;

while (n!=0){
soma = soma + n;
k=k+1;
cin >> n;

}

cout << "média =" << soma / k << endl;

return O;

Logs & others ]

¥ CodexzBlocks % ':{) Search results ¢ ﬁDebugger » ¥ DoxyBlocks % | {& Closed Files list % # Cscope % ﬁBuiLd log % # Build messages 4 valgrinc'

F:L: Message
=== Build file: "no target" in "no project" (compiler: unknown)
=== Build finished: 0 error(s), 0 warning(s) (0 minute(s), © second(s))

/home/nicolui/doc/UFPR/Gradua... C/C++ Unix (LF) UTF-8 Line 20, Col 15, Pos 282 Read/Wri... default




Repeticoes Aninhadas

Da mesma forma que na estrutura if-else,
podemos ter repeticoes aninhadas

* repeticoes de repeticoes
* repeticoes dentro de repeticoes.

- 3 t 2
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Repeticoes Aninhadas

4 )

Escrever um programa que leia um conjunto de valores inteiros n (até
ser digitado 0) e para cada valor, mostre uma linha n asteriscos ( * ).

~ J
.............................. o T S—
. Lerinteiros n - Mostrar n asteriscos
- até digitar 0 (zero) - em uma mesma linha :
R N P

Programa desejado:
Ler inteiros n e mostrar
: n astericos. :
Termlna quando digita 0 para n.
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Repeticoes Aninhadas

Ler n valores até digitar 0 Mostrar n asteriscos em uma mesma linha

[* Programa ‘mostraNem[a,b]" */ [* Programa ‘tabuadaN’ */
#include <iostream> #include <iostream>
using namespace std; using namespace std;
int main() int main()
{ {
int n; int n, k;
cin >>n; n=295; /[ exemplo para 5 asteriscos

while (n!=0) {

k =0;
cout << n; while ( k < n) {
COUt << bk :

cout << endl; k=k+1;
cin >>n; }

}

return O; return O;

} Y

Cl208 - Programacao de Computadores

10/20



Repeticoes Aninhadas

Escrever um programa que leia um conjunto de valores inteiros n (até ser digitado 0) e para cada
valor, mostre uma linha n asteriscos ( * ).

/* Programa ‘tabuada’ */
#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{

int n, k;

cin >>n;
while (n!=0) {

k =0;

while (k<n){
COUt << “*”;
k=k+1;

}

cout << endl;
cin >>n;

}

return O;
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Repeticoes Aninhadas

Escrever um programa que mostre a tabuada dos inteiros
no intervalo [ a, b ], a < b lidos pelo teclado.
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Programa desejado:
Mostrar a tabuada de cada
inteiro n no intervalo [a,b]
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Repeticoes Aninhadas

Mostrar os n inteiros no intervalo [a, b] Mostrar a tabuada de um valor n
[* Programa ‘mostraNem[a,b]" */ [* Programa ‘tabuadaN’ */
#include <iostream> #include <iostream>
using namespace std; using namespace std;
int main() int main()
{ {

inta, b, n; intn, k;

cin >>a>>b;
n=23; // tabuada do 3.

n = a;
while ( n<=b ){ k=1,
while ( k <=10) {
cout << n << endl; cout<<n<<“x“ <<k <<“=%“<<n*k<<endl,
k=k+1;
n=n+1; }
}
return O;
return O; }
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[Escrever um programa que mostre a tabuada dos inteiros no intervalo [ a, b ], a < b lidos pelo teclado. ]

[* Programa ‘tabuada’ */
#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{

inta, b, n, k;
cin >>a >>Db;

n=a;
while (n <= b) {

k=1;

while (k <=10) {
cout<<n<<“x* <<k <<“=“<<n*k<<endl,
k=k+1;

}

n=n+1;

}

return O;

}
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Repeticoes Aninhadas

/~ Dado um valor n lido pelo teclado, exibir n linhas em que cada linha N\
contém tantos “*’ quanto for a ordem da linha, conforme padrao abaixo:
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. Programa desejado: :
Mostrar o padrao de asteriscos
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N
Repeticoes Aninhadas

Mostrar n asteriscos,um em cada linha Mostrar i asteriscos seguidos, sem mudar de linha

[* Programa ‘mostraNem[a,b]" */ [* Programa ‘tabuadaN’ */
#include <iostream> #include <iostream>

using namespace std; using namespace std;

int main()

int main()
{ to
int n,i; intj, i;
cin >>n;
i =95; | [/l porexemplo, linhai=5.
i=1;
while (i<=n){ j=0;
while (j<i){
cout << “*» ; cout << “*”;
j=i+ 1,
cout << endl; }
i=i+1;
} return O;
Y
return O;
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Repeticoes Aninhadas

ordem da linha, conforme padrao abaixo:

[Dado um valor n lido pelo teclado, exibir n linhas em que cada linha contém tantos “*’ quanto for a ]

[* Programa ‘tabuada’ */

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

intn, i, j;

cin >>n;
i=1;
while (i <=n) {

1=0;

while (j<i){
COUt << “*”;
j=j+ 1

}

cout << endl;
i=i+1;

}

return O;

}
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I i: “percorre” as linhas (de linha 1 a linha n)

I j: “percorre” os caracteres em cada linha — “colunas’
//'i € usada como quantidade de asteriscos em uma linha
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Exercicios para aula online

ApOs assistir todas as video-aulas da semana, procure
trabalhar na Lista de exercicios do Topico Estruturas
de Repeticao, na sala virtual da disciplina na UFPR Virtual.

Estes exercicios serao usados nas aulas online para
esclarecer e consolidar os conceitos abordados ate aqui.
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Leitura complementar

Acesse as Leituras complementares do Topico Estruturas
de Repeticao, na sala virtual da disciplina da UFPR Virtual.

Elas sao importantes e auxiliam na compreensao dos temas
abordados ate aqui.
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