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Parametros de funcoes

 De modo geral, funcdes precisam de valores para efetuar
alguma tarefa:
- X = pow (b,e);
-y = sqgrt (n);

* As variaveis dentro dos parénteses (argumentos) sao
valores que a funcao precisa para executar seus
comandos e retornar um resultado.

e Estes valores que a funcao espera receber ao ser
chamada sao os parametros de entrada da funcao
— especificados no cabecalho de definicao da funcao
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Parametros de funcoes

/* Programa ‘menuOpcoes’ */
#include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;

int lerCodigo () {
int code;

cin >> code;

while ( code <=0)
cin >> code;

return code;

}

int main( ) {
int op; float n, x;

cin >>n;

while (n!=0) {
op = lerCodigo ( );
if(op==1) x = sqrt (n);
elseif (op==2) x=cbrt(n);
elseif (op==3) x=exp (n);

cout << x << endl;
cin >>n;

}

return O;

}
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/* Programa ‘menuOpcoes’ */
#include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;

int lerCodigo () {
int code;
cin >> code;
while ( code <=0)
cin >> code;
return code;

}

float calcOp ( float v, int op)) {
float res;

if(op==1) res=sqrt(v);

elseif(op==2) res=cbrt(v);
elseif(op==3) res=exp(V);
return res,

}

int main( ) {
int op; float n, x;

(cin >>n;

while (n!=0) {
op = lerCodigo ( );

x = calcOp ( n, op );]

cout << x << end!l;
cin >> n;

\J y
return O;

}
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Definicao de funcao

* Formato geral:

tipo retorno nomeFuncao ( lista paréametros )

{

declaragdes de variaveis;
comandos;

return valo:_retorno;

}
- tipo_retorno: indica o tipo de valor_retorno
- resultado que a funcao deve retornar ao final de sua execucao

- lista_parametros: lista de declaragoes de variaveis usadas para
passagem de valores para a funcao.
— variaveis separadas por virgula, cada variavel com seu tipo.

tipo1 param_1;) tipo2 param_2@

- Em funcdes simples que nao recebem parametros, esta lista &
vazia
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Definicao de funcao

* Exemplo:
float calcOp ( float n, int op )

* ao ser chamada, esta funcao espera receber 2 valores nas
duas variaveis:

n — um valor real
op — um valor inteiro

 estas variaveis serdao usadas dentro do bloco de comandos
da funcao

* Os parametros sao variaveis locais da funcao

- Recebem um valor inicial quando a funcao € chamada durante
a execucao do programa
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Protétipos de funcoes com parametros

* O protétipo consiste em escrever o mesmo cabecalho de definicao
da funcao seguido apenas de ponto-e-virgula.

O importante € que ou a definicao ou protétipo de uma funcao
estejam escritas no codigo-fonte ANTES da PRIMEIRA VEZ que
ela é referenciada no codigo-fonte de todo o programa.

* No protétipo, pode-se apenas colocar os tipos dos parametros,
sem colocar os nomes dos parametros:

float calcOp ( float n, int op );
ou

float calcOp ( float, int );
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Definicao de funcao

 Os parametros sao variaveis locais da funcao

- Nao devem ser re-declaradas dentro do bloco da funcao

int somaValor ( int qt\)

{

i=0;

res = 0;

while (i < qt) {
res =res +i;
i =i+1;

}

return res;
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Chamada de uma funcao

« Como o programa usa ou executa uma funcao?

- Através da chamada:

nomeFuncao ( lista argumentos )

» lista_argumentos: lista de variaveis / valores / expressodes
cujo valor sera atribuido aos parametros
da funcao

— argumentos sao separados por virgula

arg 1, arg_2,
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Chamada de uma funcao

* Nao se colocam os tipos em argumentos na chamada
 Apenas o nome da fungcao chamada, seguida da lista de
argumentos entre parénteses, sem especificar tipos

int somaValor (intqt) {
int res, i;
[=0;
res = 0;
while (i < qt) {
res=res +i; i=i+1;
}

return res;

}

int main() {
intv, x, n;
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Chamada de funcoes

Ao chamar uma fung¢ao, cada argumento deve ser uma
variavel/valor/expressao do mesmo tipo do respectivo parametro na
definicao da funcao.

* Associacao argumento-parametro € feita pela posicao:
- Valor do 1° argumento é copiado para o 1° parametro,
— Valor do 2° argumento é copiado para o 2° parametro,
— e assim por diante

float calcOp ( float n, int op ) { .. }

int main () {
float x, n;
int opt;
x = calcOp ( n, opt );
X calcOp (n + x, 2 );
X calcOp ( 1.73, 3 ),

}
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Erros comuns em chamada de funcoes

int somaValor (intqgt, intp) {

int res, i;
i=0;
res = p;
while (i < qt) {
res=res +i;, i=i+1;
}
return res;
}
int main() {
int quant, x, n;
float y;
X = somaValor ( quant, n ); Il Forma de chamada da funcdao — OK.
x =somaValor (Y, Nn); /I ERRO !!! Tipo do 1° argumento (float)
______ /I nao é o mesmo do 1° parametro da fungao (int)
x =somaValor (N , quant); //ATENCAO !!! Os dois argumentos s&o do tipo certo
...... I/l mas a ordem pode estar errada.
return O; I/l O programa tera erro ao executar !!
}
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Mecanismo da passagem de parametros por valor

/* Programa ‘menuOpcoes’ */
#include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;

int lerCodigo () { ... }

float calcOp ( float v, intop ) {
float res;

Execucdo do programa SEMPRE COMECA em main()

-
if(op==1) res=sqrt(v);

elseif(op==2) res=cbrt(Vv);
\else if(op==3) res=exp (V)

return res;

}

int main() {
int op; float n, x;

cin >>n;
while (n!=0) {
op = lerCodigo ();

x = calcOp ( n, op);

cout << x << endl;
cin >>n;

}

return 0;

op|?
ni ?
x| ?
cin >>n;
W(r)]ge=(I2r!C=o?ii)g£J(); kel - _ . D
X= calcOp (n, op); - res

l if(op==1)

cout << x << endl;
cin >>n

res=sqrt(v);

elseif (op==2) res=cbrt(v);

}

\

return

res;
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Passagem de parametros por valor

* Ao chamar uma funcao, apenas o valor dos argumentos

é passado (atribuido) aos respectivos parametros da
funcao

- Dizemos que a passagem de parametros € por valor
- O parametro neste caso € dito ser um parametro de
entrada

 Os parametros podem ter o mesmo nome de variaveis
usadas como argumentos na chamada da funcgao

- LEMBRE-SE: nao sao a mesma variavel
- Estao em locais diferentes na memoria
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Exemplo

File Edit View Search Project Build Debug wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Valgrind Help

3= & B Q&
pesoideal.cpp % | P2slidel5.cop %
' #include <iostream>
using namespace std,

1
2
3
4 float func (float a, int s)
5 {
6
7
8
9

27 cout << endl << "Main --> ";

cout << endl << "Func --> " ;

cout<<"a="<<ag<<"-—-gs="<<s << endl
a=23T7,;

10 s=4;

1

12 cout << " a="<<g<<"-—-g="<<g << endl;

13

14 return a*s;

58 }

16

17 int main()

LB {

19 float a, pp;

20 int s;

21

22 a=12.5;

23 §=2;

24

25 pp = func (a, s);

26

Fune —>

Main —> 5

execubion time

0.001 s

Logs & others

:FELEMessage

=== Build file: "no target" in "no project"
=== Build finished: @ error(s), ©@ warning(s)

(compiler:
(0 minute(s), @ second(s)) ===

unknown) ===

# codezBlocks % | L) Search results % | £¥ Debugger % | |¥ DoxyBlocks % | {& Closed Ffiles list % | |# Cscope % | £¥ Build log % # Build messages % | (2 Valgrind % | [#] valgrind messag

[E5]
>

Shome/nicolui/doc/UFPR/Graduacac/ci208/20.1/PeriodoEs...

Unix (LF)

UTF-8 Line 12, Col 22,Pos 212

Insert

®igadfwri... default
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Sobre bom uso de funcoes

» E importante que cada funcdo tenha uma especificacdo bem
definida:
- Comentario descritivo antes da DEFINICAO da funcao:
* Obijetivo da funcao
* Descricao dos algoritmos usados na funcao
e Descricido dos parametros da funcao
* O que sera devolvido pela funcao

« ATENCAO: Uma fungéo sempre implementa uma PARTE do
programa.

- E em main() onde normalmente se define a ordem de
chamada das funcoes, definindo assim a sequéncia de
execucao do programa como um todo

- Nao tente colocar todo o programa em uma funcao.
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Exemplo

ﬁazer uma funcao chamada pesoldeal() que recebe como parametros a \
altura e o sexo de uma pessoa (M masculino e F feminino) e retorna o seu
peso ideal, utilizando as seguintes formulas:

® para sexo masculino: (72.7 * altura) — 58
® para sexo feminino:  (62.1 * altura) — 44.7

Faca tambem o programa principal que recebe do usuario a sua altura,
peso atual e sexo, e imprima na tela mensagem dizendo apenas se 0
usuario esta acima ou abaixo de seu peso ideal, este calculado pela
wngéo pesoldeal().

OBS.: Em enunciados de exercicios, quando se coloca um identificador seguido
de () € apenas uma forma de indicar que o nome € uma fung¢ao. O enunciado
dira se a fungao deve ou nao ter parametros
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Exemplo

=
File Edit View Search Project Build Debug wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings WValgrind Help
fa@ © 2| Q® | -
pesoideal.cpp %
N Ph =72,7 x altura - 58
[ Pm = 62,1 x altura - 44,7
13 * Entrada:
. a: altura em metros
o s: sexo (letras M ou m ou F ou f)
16 * Retorno:
i ¢ peso: peso ideal da pessoa
O
./
20 float pesoldeal (float a, char s)
S
22 float peso; /* variavel usada para guardar valor de retorno */
23
24 if (s == || s == ) peso=727"*a-58; N - E ; N e
25 else peso = 62.1 * a-44.7; |l tl_ll - ({11) A ,gM /F): 1.87Tm
26 Indique peso atual (kg): 120
27 return peso; RS T
28 } P Acima do peso ideal
29 , \ : .
: : Process returned 0 (0x0) execution time
30 int main() GITER %o continme
31 | s v to continue.
32 float altura, peso;
33 char sexo;
34
35 cout << "Indique altura (m) e sexo (M / F): ";
36 cin >> altura >> sexo;
37 cout << "Indique peso atual (kg): ";
38 cin >> peso;
39
40 if ( peso > pesoldeal (altura, sexo) )
41 cout << endl << "Acima do peso ideal" << endl;
42 else
43 cout << endl << "Abaixo do peso ideal" << endl;
44 return 0;
AR 1
LDQS & others [
7 Code:Blocks % | T Search results % | £¥ Debugger % | [# DoxyBlocks % | 4 Closed Files list % | [# Cscope % 7ﬁBuild log % | # Build messages % | [ Val!:
[home/nicolui/doc/UFPR/Gr.. C/C++ Unix (LF) 150-8859-1 Line 41, Col 25, Pos 1023 Insert Read/wri... default Ak
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Exercicios para aula online

ApOs assistir todas as video-aulas da semana, procure
trabalhar na Lista de exercicios do Topico Fungoes, na sala
virtual da disciplina na UFPR Virtual.

Estes exercicios serao usados nas aulas online para
esclarecer e consolidar os conceitos abordados ate aqui.
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Leitura complementar

Acesse as Leituras complementares do Topico Fungoes,
na sala virtual da disciplina da UFPR Virtual.

Elas sao importantes e auxiliam na compreensao dos temas
abordados ate aqui.
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S
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