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Exercicios 07
Vetores

Esta lista de exercicios sera trabalhada durante as aulas online.

Estes exercicios ndo valem nota ou frequéncia e sero usados para es-
clarecer e consolidar os conceitos abordados nos diversos materiais da
Sala de Estudos.

Vocé também pode explorar os exercicios que estdo no material
complementar, também na Sala de Estudos.

Nos exercicios abaixo, os nomes entre parénteses no inicio do enunciado sdao
sugestoes para os nomes dos programas solicitados.

1. (escalar) Faca um programa que preencha dois vetores A e B de N posi¢des com niimeros reais
(N definido via #define) e em seguida calcule e exiba na tela o produto escalar entre os dois
vetores. O produto escalar entre dois vetores é dado por:

ToYo + x1Y1 + Toy2 + X3Ys + Tays + TsYs + - -

2. (pertence) Faga um programa que preencha um vetor A de até M AX posi¢des com nimeros
inteiros positivos (M AX definido via #define). O programa deve solicitar nimeros até que seja
digitado um valor negativo, que nio deve ser colocado no vetor A, contabilizando quantos inteiros
positivos foram colocados no vetor.

Em seguida o programa deve ler nimeros do teclado e para cada nimero lido indicar ao usudrio se
ele estd ou ndo no vetor A. Nesse ponto, a digitacdo de um niimero negativo deve causar o término
do programa.

3. (intersecao) Faca um programa que preencha dois vetores A e B de N posi¢cdes com ndmeros
inteiros (/N definido via #define). Estes vetores representam conjuntos € seus elementos estdo
em uma ordem qualquer.

O programa deve calcular e imprimir um vetor C tal que C' = A N B, ou seja, C' deve conter a
intersecd@o entre os conjuntos A e B.

4. (histograma) Faca um programa que preencha um vetor A de IV posi¢des com niimeros inteiros
(N definido via #define) e imprima, para cada ndmero entre 0 e 50, a quantidade de vezes este
ndmero ocorre no vetor A lido inicialmente.



