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Exercicios 109
Vetores e Matrizes

Esta lista de exercicios sera trabalhada durante as aulas online.

Estes exercicios ndo valem nota ou frequéncia e serao usados para es-
clarecer e consolidar os conceitos abordados nos diversos materiais da
Sala de Estudos.

Vocé também pode explorar os exercicios que estdo no material
complementar, também na Sala de Estudos.

Nos exercicios abaixo, os nomes entre parénteses no inicio do enunciado sdao

sugestOes para os nomes dos programas solicitados.

1.

(buscaValor) Escreva um programa que leia uma matriz de inteiros 10 x 10 e um valor X. O
programa deverd fazer uma busca na matriz por este valor e informar a localizac¢do (linha x coluna)
quando encontrar ou a mensagem de Valor nao encontrado, caso contrario.

. (prndiagonais) Crie um programa que leia uma matriz de 10 linhas e 10 colunas e imprima em

linhas distintas os elementos da diagonal principal e da diagonal secundéria da matriz lida.

. (trocaelems) Faca um programa que obtenha do usudrio uma matriz quadrada (dimensdao maxima

de 10 x 10) e troque o maior elemento de cada linha com o elemento da diagonal.

. (somamatrizes) Crie uma fun¢ido que some duas matrizes A e B, com dimensdes maximas de

10 x 10. A funcdo deve receber como argumentos as duas matrizes, suas dimensdes reais (que
deverdo estar dentro do limite 10 x 10) e o resultado deve ser colocado em uma outra matriz,
também passada como argumento da fungao.

. (somaVizinhos) Escreva um programa para ler uma matriz A de inteiros de tamanho M x N (M

e N estabelecidos via #define) e gerar uma nova matriz I3, onde cada elemento 5;; € a soma dos
valores do vizinho acima e abaixo do elemento A;;.

Cuidado com os limites da matriz, na primeira e ltima linhas (nestas posi¢des haverd apenas 1
vizinho para cada elemento).

(mediaVizinhos) Escreva um programa que leia uma matriz A de inteiros M x N (M e N
estabelecidos via #define) e aplica uma funcdo para calcular uma matriz B com valores reais
(também M x NN), onde cada valor B;; € a média aritmética dos 4 vizinhos (acima, abaixo, esquerda
e direita) do elemento A;;. Cuidado com os extremos da matriz.



