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Aninhando Sentencas
E possivel colocar uma sentenca condicional dentro da outra

[* Programa “positivo-negativo e par-impar” */

—_—

2. #include <iostream>

3. using namespace std;

4. intmain ()

5 {

6 int num;

7. cout << “Entre com um numero inteiro: ”;
8. cin >> num;

9. if (num >= 0){
10. if (num % 2 ==0)

11. cout <<"O numero e par e positivo\n";
12. else

13. cout <<"O numero e impar e positivo\n";
14. }

15. else {

16. if (num % 2 ==0)

17. cout << "O numero e par e negativo\n";
18. else

19. cout << "O numero e impar e negativo\n";
20. }

21. return O;

22. }
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Ambiguidade do else

[* Programa “numero de peras” */

1. #include <iostream>
2. using namespace sid;
int main ()

{

int num;

ok w

6. // Obtem um numero do usuario
cout << "Entre com o numero de peras: ";
8. cin>>num;

~

9. /I Imprime uma mensagem dizendo se o numero de peras eh 0 ou 1
10. /[ (*** isto esta' errado !! ***)

11. [if (hum !'=0) o
12. | if (num == 1) Regra de associacao:

13. cout << "Voce tem uma pera.\n"; Um else esta associado com a

14. | else ultima ocorréncia do if sem else.
15. cout << "Voce nao tem nenhuma pera.\n";

16. return O;

S
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S
Ambiguidade do else

/* Programa “numero de peras” */

1. #include <iostream>

2. using namespace std;

3. intmain ()
4. {
5. int num;
6. cout << “Entre com um numero inteiro: ”;
7. cin >> num; .
Como o compilador entende
8. /[ Obtem um numero do usuario
9. cout << "Entre com o numero de peras: ";
10. cin >> num;

11. // Imprime uma mensagem dizendo se o numero de perageh 0 ou 1
12. [/ (*** isto esta errado !! ***)

13. | if (hum !'=0)

14. if (num == 1)

15. cout << "Voce tem uma pera.\n";

16. else

17. cout << "Voce nao tem nenhuma pera.\n";
18. return O;

19. }
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ninhando Sentencas

o0k

© N

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.

/* Programa “numero de peras” */
#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{

int num;

cout << “Entre com um numero inteiro: ”;
cin >> num;

/[ Obtem um numero do usuario
cout << "Entre com o numero de peras: ";
cin >> num;

if (num !'=0
if (num ==
cout << "Voce tem uma pera.\n";

else
cout << "Voce nao tem nenhuma pera.\n";

return O;

}

// Imprime uma mensagem dizendo se o numero de peras eh 0 ou 1

Como resolver?

Usar chaves!
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Construcao else-if

Programar decisoes entre diversas alternativas

if (expressaol)
sentencal

else if (expressao?2)
sentencaz;

else if (expressao3)
sentenca3

else if (expressao ;)
sentenca | ;

else
sentenca . ;
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Construcao else-if

expressao expressao

Sentenca 1 Sentenca 2

. Expressao
n-1

Sentenca

n-1

Sentenca
n

* Se uma das expressoes for verdadeira, a sentenca associada sera executada.
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Se nenhuma for verdadeira: a sentenca n, do ultimo else sera executada como opcao padrao.
* Se a opcao padrao nao for necessaria, entao a parte else sentenca n pode ser removida.




Exemplol

: #include <iostream>

:2. using namespace std;
3. int main()

|
|
|
|
|
|
4. { |
:5. int numl, num2; :
6. |
:7. // Obtem dois numeros do usudrio :
8. cout << "Entre com um numero: "; |
0. cin >> numl; :
:10. cout << "Entre com um outro numero: "; |
111. cin >> num2; |
l12. |
:13. // Imprime a mensagem de comparacao : e ——————————— N
14. if (numl == num?2) ! ( : A
15. cout << "Os numeros sao iguais\n"; | else-ifdetrés
16. else if (huml < num2) ! opcoes. i
:17. cout << "O primeiro numero e meno | R !
| |
:18. else :
: cout << "O primeiro numero e maior\n"; :
20. } |
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1. /* Programa “numeros” */ '

| #include <iostream>
| using namespace std;
2. int main()

|

|

|

|

|
3. { |
:4. int numl, numz2; :
5. char op; :
|
| N , . | eeeeeccccccc———— -
16. /| Obtem uma expressao do usuario | {' Entre com numero
:7. cout << "Entre com numero operador numero\I 1 operador numero: i
| N I 5*%3.5 i
18. cin >> numl >> op >> num2 X =17.50 )
:9. // Imprime o resultado da operaga SEmTmmmE T T -
110. if (op =="'+")
| n o n N N g ——— -
I11. co_ut << = .<< numl + num2; g Entre com numero \I
12. else if (op == '- ' d o
:13. cout << " =" << numl - num2; ! opera (;(;rluomero' i
14. else if (op =="/") ! _ i
15. cout << " =" << numl/ num?2; | ) S 1000 ____/
:16. else if (op == '*') |
117. cout << " =" << numl * numz2; I pmmm—————————— -
:13_ else : { Entre com numero I
119. cout << " Operador invalido."; | : operador numero: |
:20. cout << endl; : I 10x 5.0 :
2y Y o ____ | \.__Qperador invalido 7
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Exercicios para aula online

ApOs assistir todas as video-aulas da semana, procure
trabalhar na Lista de exercicios do Topico Estruturas de
Desvios, na sala virtual da disciplina na UFPR Virtual.

Estes exercicios serao usados nas aulas online para
esclarecer e consolidar os conceitos abordados ate aqui.
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Leitura complementar

Acesse o0 Material complementar do Topico Estruturas de
Desvios, na sala virtual da disciplina da UFPR Virtual.

Elas sao importantes e auxiliam na compreensao dos temas
abordados ate aqui.
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