Vetores unidimensionais

Objetivos:

 Manipulacao de vetores




Problema 1

e Fazer um programa que ordene um vetor da
seguinte maneira: crie um vetor auxiliar de
indices que contera a ordenacao do vetor

original, que deve permanecer inalterado.
Imprima o vetor ordenado em seguida usando o
vetor auxiliar para orientar na ordenacao.




Problema 2

 Fazer um programa que elimine os elementos

repetidos de um vetor nao ordenado




Problema 3

« Dado um vetor com MAX elementos contendo N
elementos validos no inicio do vetor, faca um
procedimento que mova os N elementos para o
final do vetor, mantendo a ordem deles.

e Entrada (MAX = 10; N = 6):
2510687777

eSaida:
?2?77?7?2251068




Problema 4

e Se no movimento de deslocamento o nUmero
em deslocamento coincidir com o ultimo ja
deslocado, substituir ambos pela soma deles,
desde gue este ultimo ja seja resultado de uma
substituicao feita Imediatamente antes.

e Entrada (MAX =12; N = 10):
2444844816167 7?7

. Saida (MAX = 12; N = 7)
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