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Perguntas comuns e suas respostas:

e P: Tenho uma duvida na questao tal.
R: A compreensao do enunciado faz parte da prova.

e P: Se eu consultar algum material préprio ou de algum colega, o que acontecerd comigo?
R: A prova é individual e sem consulta. Qualquer tentativa de fraude acarretard abertura de processo
administrativo na UFPR.

e P: Posso fazer a prova a lapis?
A prova é um documento, portanto deve ser feita a caneta.

e P: O que seré corrigido?
R: A logica, a utilizacdo de estrutura em mddulos, a criatividade, a sintaxe, o uso correto dos
comandos, a correta declaracao dos tipos, os nomes das varidveis, a indentacao, e, evidentemente, a
clareza. Em particular, o projeto das estruturas de dados (inclusive os desenhos) serdo considerados.

Questoes (Valores entre parénteses. Total 100 pontos):

1. (100 pontos) Uma empreiteira tem contratos para construir diversos tipos de casa: moderno, fazenda,
colonial, etc. A quantidade de material empregada para cada tipo de casa estd armazenada em um
arquivo chamado “material.dat”. Este é um arquivo de registros contendo: o tipo de casa e as respec-
tivas quantidades de cada material necessarias para sua construcao. Existem no maximo 50 tipos de
casas e 100 tipos distintos de materiais.

Cada tipo de casa é representado por um cédigo inteiro no intervalo [1,50]. Por exemplo:

e 1: moderno
e 2: fazenda

e 3: colonial, ...
Cada tipo de material é representado por um cédigo inteiro no intervalo [1,100]. Por exemplo:

e 1: ferro
e 2: madeira
e 3: vidro
e 4: tinta
e 5: tijolo, ...
Em um segundo arquivo, chamado “preco.dat”, encontram-se os precos de cada um dos materiais. Este

também é um arquivo de registros contendo: o cédigo do material e o seu respectivo preco. O cédigo
do material segue a mesma codificacao utilizada pelo arquivo de materiais.

Escreva um programa Pascal que leia os dados do arquivo “material.dat” em uma matriz e o dados do
arquivo “preco.dat” em um vetor, como ilustrado abaixo.

‘ferro madeira vidro tinta tijolo

moderno 5 20 16 7 17 . . . ..

fazenda . 18 19 9 91 ferro | madeira | vidro | tinta | tijolo
7

colonial 6 25 3 5 13 13.50 5.70 56.00 | 32.50 | 15.50

Seu programa deve calcular e escrever:

e 0 prego unitario de cada tipo de casa

e ler do teclado a quantidade de casas de cada tipo que serao construidas e calcular as quantidades
de cada material necessédrias para construir todas elas.

Observagoes:

1. Vocé pode supor que o arquivo “material.dat” estda ordenado pelo cédigo do tipo de casa. Além
disso, um cédigo de tipo de casa n é utilizado somente se todos os valores menores que n também forem
utilizados. Ou seja, uma casa tipo 10 existe somente se existirem casas do tipo 1 a 9; nao é possivel
existir uma casa do tipo 12 se nao existe uma casa do tipo 11.

2. O arquivo “preco.dat” nao esta ordenado e podem existir cédigos de material sem preco cadastrado
(ou seja, que nao estao no arquivo). Por exemplo, o arquivo pode conter somente os pregos dos materiais
com c6digos 25, 10 e 13 (e em qualquer ordem).



