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Dados

O que sao dados?
Conteldo que, sozinho, nao apresenta contexto ou situacao

e Um valor atribuido a algo (nao a coisa em si)
o O processamento e interpretacao dos dados levam a
compreensao destes como uma informacao
o A associacao e depuracao de informacoes leva ao
entendimento das mesmas como conhecimento



Dados

Fruta



Tipos de Dados

Dependendo de seu contetdo, um dado é identificado como de
um tipo ou outro. O tipo & uma forma de classificar os dados

Em linguagens de programacao existem tipos de dados

primitivos e derivados (ou customizados)

e Tipos primitivos: sao tipos de dados built-in que nao podem
ser decompostos em outros tipos de dados

e Tipos derivados: sao tipos de dados criados a partir dos
tipos primitivos, gerando estruturas e classes



Tipos de Dados

E importante ressaltar que, ao nivel de maquina, existe apenas
um tipo de dados: bit (BInary digiT)

Um bit representa apenas um valor entre duas opcoes (0 ou 1) -
ou seja, sao possibilidades mutuamente exclusivas

Ao nivel de maquina, um bit é representado por uma carga
elétrica

Entretanto, normalmente, o bit nao € um tipo manipulavel de
forma isolada ao nivel de linguagens de programacao



Tipos de Dados

Inicialmente, nosso foco sera dado aos tipos primitivos mais
comuns, que existem para a maioria das linguagens de
programacao — inclusive no Python!

Sendo assim, os tipos primitivos que serao explorados neste
momento sao:

e Byte

Logico

Inteiro

Real

Caractere/Cadeia



Tipos de Dados: Byte

e Um byte € uma unidade de armazenamento de 8 bits
o Com isso, pode assumir 256 valores diferentes
e Tipicamente, € a unidade basica de manipulacao de dados
das linguagens de programacao
e A adocao do byte como um octeto de bits nao teve um
motivo especial
o O maior motivo era, nos primordios da computacao, o
equilibrio entre capacidade de representacao de dados e
de armazenamento dos mesmos
o Padronizacao de representacao em tabelas (ASCII)



Tipos de Dados: Byte
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Tipos de Dados: Byte

Na linguagem Python, podemos expressar um byte ou uma
cadeia de bytes escrevendo os simbolos desejados entre o
marcador b’’

Por exemplo:

e 1=Significa o valor numérico de 1 e todas as suas
propriedades

e b1 =Significa o valor do simbolo “1" na Tabela ASCII (49)

O tipo byte é utilizado como padrao de envio e recebimento de
dados em Python.



Tipos de Dados: Logico

Um valor logico representa uma escolha binaria exclusiva:
verdadeiro ou falso; sim ou nao; ausente ou presente; 0 e 1...

Por padrao, a maioria das linguagens de programacao adotam os
termos “verdadeiro” (“True”) e “falso” (“False”) para a
manipulacao do valor logico

Frequentemente, o tipo logico € chamado bool, boolean ou
booleano em referéncia ao matematico inglés George Boole



Tipos de Dados: Logico

Na linguagem Python, as palavras-chave (que sao reservadas)

utilizadas para o tipo logico (que & chamado de bool) sao True e
False.

O tipo logico € majoritariamente utilizado em operacoes logicas,
criacao de condicionais, operacgoes de bit, entre outros...

Abordaremos concretamente a utilizacao do tipo logico nas
proximas aulas!



Tipos de Dados: Inteiro

O tipo inteiro compreende dados numeéricos positivos e
negativos. Dos inteiros, sao excluidos quaisquer valores
fracionarios

0; 10; -36; 40; 68; -24; -1; 1....

De forma geral, o tipo inteiro e utilizado em operacoes
aritméticas, relacionais e logicas



Tipos de Dados: Inteiro

Na linguagem Python, nao ha nenhuma notacao especial para a
definicao de um nimero inteiro: basta digitar o proprio numero

Alem disso, dentro da linguagem, o tipo € chamado pela sua
abreviacao: int

Nimeros negativos, entretanto, sao sinalizados com um hifen (-),
0 qual assume o papel de um sinal negativo



Tipos de Dados: Real

A este tipo atribuem-se os dados numericos positivos e
negativos pertencentes ao conjunto de nimeros reais. Portanto,
sao incluidos tanto valores inteiros quanto fracionarios

-10,5; 1,92; 100,0; 0,0; 0,258; -1,5; 3,1416...

Assim como o tipo inteiro, o tipo de dados real € comumente
utilizado em operacoes aritmeticas, relacionais e logicas



Tipos de Dados: Real

Em Python, € importante observar a troca entre o simbolo de

separacao decimal e o simbolo de separacao de milhar: ponto (.)
e utilizado nos decimais

1,85 (decimal em portugués) -> 1.85 (decimal em inglés)

Nimeros reais sao tipicamente chamados ponto flutuante (float)
em linguagens de programacao

As demais regras se assemelham as do tipo inteiro



Tipos de Dados: Caractere/Cadeia

Um caractere (ou uma cadeia de caracteres) consiste em uma
sequéncia de codigos ASCII (nativamente) digitaveis ou nao. Esse
tipo € comumente chamado string (str)

Em geral, strings se comportam de maneira muito semelhante ao
tipo byte, porem sempre tem uma codificacao explicita
envolvida: é preparado para a leitura por maquinas

Ja o tipo string é utilizado majoritariamente como um recurso
preparado para a leitura por humanos



Tipos de Dados: Caractere/Cadeia

Em geral, strings sao representadas em linguagens de
programacao por meio de caracteres escritos entre aspas duplas

(“ ™). Entretanto, Python suporta a definicao de strings também
entre aspas simples (‘')

Sendo assim:
e 1=Significa o valor numeérico de 1

e b1’ = Significa o valor do simbolo ‘1’ na Tabela ASCII (49)
e ‘1" ou "" =Significa o caractere 1’



Tipos de Dados: Outros

*POLEMICO*

Os tipos deste slide nao sao unanimemente considerados
primitivos!

Alguns tipos de dados sao providos naturalmente como
primitivas da linguagem Python, porém, em outras linguagens, os
mesmos sao tipos derivados

e Tupla (tuple)
e Lista (list)
e Dicionario (dictionary)



Identificando Tipos em Python

Se contamos com toda uma variedade de tipos de dados, como
podemos saber com qual tipo estamos lidando em um
programa?

Podemos identificar o tipo de um dado sendo manipulado
atraves da funcao type!

type(dado)

A funcao type retornara como resultado o tipo do dado enviado
como argumento (entre parénteses)



Identificando Tipos em Python

Qual é o resultado retornado para as linhas de codigo
apresentadas a seguir?

type(155)

type(“155”)

type(155.0)

type(b'155’)

Como exibir na tela o resultado da funcao type em um programa
escrito em Python?



Identificando Tipos em Python

Qual é o resultado retornado para as linhas de codigo
apresentadas a seguir?

type(155)

type(“155”)

type(155.0)

type(b'155’)

Como exibir na tela o resultado da funcao type em um programa
escrito em Python?

print(type(dado))



Convertendo Tipos de Dados

A conversao de tipos (casting) nada mais € do que o processo de
transformacao de um tipo em outro

Alguns tipos de dados apresentam compatibilidade semantica!
e “1"tem compatibilidade semantica com o int 1 (e vice-versa)
e “1”"tem compatibilidade semantica com o float 1.0
e 1.0 tem compatibilidade semantica com a string “1.0”

e “1" nao tem compatibilidade semantica com o bytes b‘1’



Convertendo Tipos de Dados

Em Python, castings sao feitos explicitando para qual tipo de
dados um determinado dado deve ser convertido

Isto & feito utilizando o proprio nome do tipo de dados alvo
como uma funcao:

str(1) -> Casting de um int para str

float(5) -> Casting de um int para float

int(5.7) -> Casting de um float para int (funciona?)
str(b‘a’) -> Casting de um bytes para str (funciona?)
bytes(“a”) -> Casting de uma str para bytes (funciona?)



Exercicio #03

Faca um algoritmo em Python que use a funcao print() para
mostrar cada dado e o seu tipo (funcao type()):

e 15

e 25

e “ABC”

e False

Depois, faca o casting para inteiro (int) dos dados anteriores com
compatibilidade semantica para tal, exibindo o resultado e o tipo
de dados resultante na tela

Obs.: utilize virgulas para um print composto — print(10, “abc”) ->
10 abc
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