Concurso publico de provas e titulos para professor adjunto

Numero de vagas: 03
Area: Ciéncia da Computacéo
Matéria Especifica: Ciéncia da Computacao

Informag6es complementares:

Critérios de selegcao de acordo com a resolugao 38/07-CEPE
a) prova de titulos (eliminatéria)
b) defesa de memorial
C) prova escrita (eliminatdria)
d) prova didatica

O candidato devera, no primeiro dia de provas, indicar em qual dos itens abaixo
deseja realizar as provas. Esta escolha orientara as provas didatica, escrita e a defesa
do memorial. Isto é, cada candidato fara a prova em apenas um destes itens.

Dois candidatos podem escolher itens diferentes. A prova de titulos € a mesma
para todos os candidatos e a pontuacao segue a resolugcao vigente da UFPR.

Programa:

a. Algoritmos e Estruturas de Dados
Conceitos Basicos de Algoritmos, Analise de Algoritmos, Estruturas de Dados, Busca,
Ordenacao, Algoritmos em Grafos.

b. Bancos de Dados

Projeto de banco de dados e normalizacao. O modelo relacional, algebra e calculo
relacional. SQL. Tecnicas de = armazenamento e indexacao. Avaliacao e otimizacao
de consultas. Gerenciamento de transacoes, controle de concorrencia e recuperacao.
Modelos de dados semi-estruturados e XML.

c. Engenharia de Software

Software e Engenharia de Software, Planejamento do Projeto de Software, Tecnicas
de Extracao de Requisitos, Modelos de Analise e Projeto, Metodologias de Analise e
Projeto, Teste de Software, Qualidade de Software, Manutencao de Software.

d. Teoria da Computacao
Linguagens formais e autbmatos. Classes de complexidade computacional.
Computabilidade.

e. Arquitetura de Computadores
Relacionamentio entre arquitetura e implementacédo; Projeto de processadores,
pipelining, super-escalaridade, VLIW; Sistemas de meméria, caches, memdria virtual;



Sistemas de entrada/saida; Multiprocessadores com memoria compartilhada, redes de
interconexao; Multiprocessadores com memoria distribuida, aglomerados, redes de
interconexao;

f. Redes de Computadores

Redes de Computadores: Modelos e Padroes; Tecnologias de Comunicacao de
Dados; Protocolos TCP/UDP; Protocolos IPv4 e |IPv6; Roteamento; Controle de
congestionamento e alocagdo de recursos; Seguranca em Redes: Mecanismos,
Criptografia e  Ferramentas; Redes Sem Fio; Modelos de Sistemas Distribuidos;
Sincronizacao e Consisténcia em Sistemas Distribuidos; Controle de Concorrencia e
Transagbes Distribuidas em Sistemas Distribuidos; Replicagdo em Sistemas
Distribuidos.

g. Sistemas Operacionais

Organizagao arquitetura de sistemas operacionais; Servigos; Processos;
Representacdo de processos; Escalonador;  Processos leves; Comunicagao entre
processos; Sincronizagdo entre processos; Alocagdao de recursos; "Deadlocks";
Gerenciamento de memoria; Principios da localidade; Conjuntos de trabalho;
Paginacao; Segmentacao; Gerenciamento de entrada e saida; Sistema de arquivos;
Operagdes em arquivos; Seguranca e protecao; Sistemas distribuidos; Sistemas de
arquivos distribuidos; Chamadas de procedimentos remotos. Métodos/Algoritmos para
coordenacao distribuida.

h. Processamento de Imagens

Representacédo de imagens digitais. Tipos de imagens. Passos fundamentais para um
sistemas de analise de imagens. Amostragem e quantizagdo. Rotulagéo de imagens.
Transformagdes geométricas basicas. Transformacao de perspectiva. Modelo de
camera. Calibracdo de cameras. Estéreo-visdo. Melhoramento de imagens.
Suavizagdo. Realce. Segmentagao de imagens. Histograma. Limiarizacao.
Crescimento de regides. Divisdo-e-unido. Agrupamento. Deteg¢do de Bordas.

i. Compiladores e Estruturas de Linguagens de Programacao

Fundamentos de compilagédo; Analise Iéxica; Analise sintatica: Geragao automatica de
analisadores sintaticos; Analise seméantica; Geracao de codigo. Estruturas sintaticas e
semantica de linguagens de programacao e paradigmas; Constru¢des/ estruturas para
programacao imperativa: comandos para programacgao estruturada, representagao de
tipos de dados, ativagdo de procedimentos; Construgdes/estruturas para programagao
orientada a objetos, funcional, programacdo em légica e para programagao
concorrente.

j- Inteligéncias Artificial

Logica e programacao em Loégica. Algoritmos de busca heuristica, solugdo de
problemas (absoluta e relativa) e sua aplicagdes: caminho minimo e nado minimo,
quebra-cabecgas, jogos, planejamento. Representacdo do conhecimento (nos



paradigmas de Logica e Orientagdo a Objetos) e suas aplicagbes: conhecimento de
senso comum e conhecimento especializado.

k. Interacdo Humano-Computador

Principios, Regras, Diretrizes e Critérios para o Design de interfaces e de interacao;
Design de linguagens de interface visuais; Prevengao e tratamento de erros; A
abordagem da Engenharia Cognitiva; A abordagem da Engenharia Semidtica; O
software enquanto artefato tecnoldgico nas organizagdes; Consisténcia nas linguagens
de interface e interagcdo; Modelos de referéncia para o design de auxilio ao usuario;
Design de Sistemas Centrado no Usuario e Design Cooperativo; Design Inclusivo de
interfaces e de interagao.
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