Concurso Publico de Provas e Titulos para Professor Adjunto A — Classe A

Complemento do Edital N° 202/17-PROGEPE

Numero de vagas: 01 (uma).

Area: Ciéncia da Computacéo.

Regime de Trabalho: Dedicacdo Exclusiva

Titulacao Exigida:

1. Graduacao (em uma das op¢Oes abaixo):

* Bacharelado em Ciéncia da Computagao;
* Engenharia de Computacdo;
e Bacharelado em Informatica Biomédica;
¢ Bacharelado em Informaética;
* Bacharelado em Engenharia de Software;
e Bacharelado em Andlise de Sistemas;
* Bacharelado em Sistemas de Informacao;
* Bacharelado em Matematica.

2. Doutorado: na area de Computagao;

Conforme o Art. 4°, alinea II, §2° da Resolucdao N° 66-A/16 — CEPE: “Havendo divida com
relacdo a area de conhecimento exigida pelo edital e o titulo apresentado, deverdo ser
solicitados para consulta a tese ou a dissertacao e o curriculum vitae do candidato”.

Data provavel de realizacao: segunda quinzena de agosto/2017
Natureza das provas: de acordo com a resolucao N° 66-A/16 — CEPE
1. Prova Escrita;
2. Prova Didatica;
3. Analise do Curriculo;
4. Defesa do Curriculo e do Projeto de Pesquisa.

Local de publicacao de informacdes e resultados: www.inf.ufpr.br/dinf/concursos.html

Area de Conhecimento: Ciéncia da Computacdo

O candidato devera, no momento da inscrigdo, indicar por escrito, em qual subareas de
conhecimento realizar as provas. Esta escolha orientara as provas didatica, escrita e a defesa do

curriculo. Cada candidato fara as provas em apenas uma destas subdreas de conhecimento. A prova
de analise do curriculo é a mesma para todos os candidatos e a pontuacdo segue a resolucao N°

70/16-CEPE

Computacao Gréfica;

Sistemas de Informacdo em Satide;
Interacdo Humano-Computador;

Algoritmos e Complexidade Computacional;
Hardware para sistemas embarcados;
Software para sistemas embarcados;
Inteligéncia Artificial.
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Disposicoes e Programa da Prova Escrita:



A prova escrita sera realizada obedecendo aos procedimentos especificados na Resolucdao N° 66-
A/16 — CEPE.
* Da relacdo de pontos organizada pela Comissdo Julgadora sera sorteado um ponto tnico
para cada subareas de conhecimento, devendo o sorteio ser realizado de maneira publica.
* A prova devera ter inicio em um prazo ndo superior a 15 minutos ap6s o sorteio do ponto e
tera duracdo maxima de 6 horas.
* Durante a primeira hora de prova sera permitida a consulta a material bibliografico e
anotacoes, em papel, desde que previamente aprovado pela Comissao Julgadora.
* A prova serd redigida em portugués e o texto deve refletir conhecimentos a nivel de
doutorado no tema da prova.
* A bibliografia recomendada ndo deve ser considerada como unica fonte, devendo ser
complementada com artigos cientificos recentes.

A avaliacdo da Prova Escrita pela Comissao Julgadora respeitara os seguintes critérios:
I. clareza da exposicdo dos argumentos e redacdo adequada;
II. sequéncia dos argumentos, composicdao do trabalho, articulagdao das partes (introducao,
desenvolvimento, conclusao);
III. avaliagdo critica do tema;
I'V. grau de precisdo dos conceitos e fundamentos dos argumentos;
V. aderéncia ao tema proposto;
V1. referéncias bibliograficas utilizadas.

A prova escrita ira cobrir os seguintes topicos, relacionados respectivamente a cada uma das
subareas de conhecimento do concurso.

Subarea: Computacdo Grafica.

Topicos:

1. Modelagem Geométrica, Processamento de Geometrias, CAD;

2. Animacdo computacional, Simulagado Fisica, Transformadas rigidas e ndo rigidas;

3. Renderizacao: fundamentos, renderizacao iterativa, shaders, renderizacao em tempo real;
4. Renderizagdo: Sintese de Imagens, ray-tracing;

5. Visualizacdo, Reconstrucdo de Imagens, Visualizacdao de Informacdes;

6. Realidade virtual, Realidade aumentada.

Bibliografia:

1. Shirley et al.; Fundamentals of Computer Graphics; A K Peters/CRC Press; 4th ed, 2015.

2. Foley et. al.; Computer Graphics — Principles & Practice; Addison-Wesley, 3rd ed, 2013.

3. Bartels et. al.; An Introduction to Splines for Use in Computer Graphics and Geometric
Modeling; Morgan Kaufmann; 1995.

4. J. Hoschek, D. Lasser; Fundamentals of Computer Aided Geometric Design; A K Peters/CRC
Press; 1996.

5. Nikolay Golovanov; Geometric Modeling: The mathematics of shapes Paperback, 2014.

6. M.Pharr, G. Humphreys; Physically Based Rendering; Morgan Kaufmann; 3rd ed, 2016.

7. T. Akenine-Moller, E. Haines, N. Hoffman; Real-Time Rendering; A K Peters/CRC Press; 2008.
8. D.H. Eberly; Game Physics; Taylor & Francis; 2nd ed, 2010.

Subarea: Sistemas de Informacdo em Satde.

Topicos:
1. Registro Eletronico do Paciente;




2. Sistemas de Apoio a Decisdao em Saude;

3. Privacidade, Confidencialidade e Seguranca em Sistemas de Informacao em Satide;

4. Telemedicina e Telessatde; Padrdes de Interoperabilidade para a Informéatica em Satde;
5. Sistemas Terminoldgicos e Ontologias;

6. Avaliacdo de Sistemas de Informacdo em Satde;

Bibliografia:

1. Edward Hammond Shortliffe e James J. Cimino, Biomedical Informatics: Computer
Applications in Health Care and Biomedicine (Health Informatics) , Springer; 4th ed. 2014 edition
(December 4, 2013); Series: Health Informatics.

2. GALVAO, M.C.B., RICARTE, I.L.M. Prontuario do Paciente. Rio de Janeiro: Guanabara
Koogan, 2012.

3. Enrico Coiera, Guide to Health Informatics, Third Edition. CRC Press, 2015.

4. Shaver D. "The HL7 Evolution - Comparing HL7 Versions 2 and 3". Corepoint Health.
Disponivel em: https://corepointhealth.com/hl7-evolution-comparing-hl7-versions-2-and-3.

5. Beale T, Heard S. openEHR Architecture Overview. London: openEHR Foundation, 2008.
Disponivel em: http://www.openehr.org/releases/1.0.2/architecture/overview.pdf.

6. Cavalini LT, Cook T. Sistemas de Informacdo em Satide: a Importancia do Software Livre e da
Modelagem  Multinivel. Jornal Brasileiro de Telessaude 1(1). Disponivel em:
http://www.jbtelessaude.com.br/jornal/volume/download_artigo/446 .

7. ISO/TS 17117:2002. Health informatics -- Controlled health terminology -- Structure and high-
level indicators. Disponivel em:
http://www.iso.org/iso/home/store/catalogue_tc/catalogue_detail.htm?csnumber=32883.

8. International Health Terminology Standards Development. SNOMED CT® User Guide July
2013 International Release. Disponivel em:
http://ihtsdo.org/fileadmin/user_upload/doc/download/doc_UserGuide_Current-en-
US_INT_20130731.pdf.

Subarea: Interacio Humano-Computador.

Topicos:

1. Fundamentos da IHC: histérico, conceitos basicos, teorias e modelos;
2. Técnicas, métodos e ferramentas de avaliagdo em IHC;

3. Interagdo e Interfaces de Usudrio: Tangiveis (TUI) e Naturais (NUI);
4. Design Centrado no Usuario;

5. Design Participativo;

6. Design Universal, Design para Todos e Acessibilidade.

Bibliografia:

1. Baranauskas, M. C. C., Martins, M. C., & Valente, J. A. Codesign de redes digitais: tecnologia e
educacdo a servico da inclusdo social. Penso Editora. 2013.

2. Barbosa, S., Silva, B. Interacao humano-computador. Elsevier Brasil. 2010.

3. Da Rocha, H.V., Baranauskas, M.C.C. Design e avaliacao de interfaces humano-computador.
Unicamp. 2003.

4. Preiser, W.F., Ostroff, E. Universal design handbook. McGraw Hill Professional. 2° Edigdo.
2011.

5. Rogers, Y., Sharp, H., Preece, J. Design de interacdo: além da interacao humano-computador.
Bookman; 3% ed. 2013.

6. Schuler, D., Namioka, A. (Eds.). (1993). Participatory design: Principles and practices. CRC
Press.

7. Soegaard, M., Rikke, F.D. (Eds.) The Encyclopedia of Human-Computer Interaction. 2* Edigao.




2017. Disponivel online: https://www.interaction-design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-
human-computer-interaction-2nd-ed.

Subarea: Algoritmos e Complexidade Computacional.

Topicos:

1. Analise de Algoritmos: Notagao assintotica, analise de pior caso, de caso médio e amortizada;
2. Técnicas de desenvolvimento de algoritmos: Divisdao & Conquista, Programacao Dinamica e
Algoritmos Gulosos;

3. Complexidade Computacional: Classes de Complexidade e Relacdes entre Classes de
Complexidade;

4. Aproximabilidade de Problemas de Otimizacdao NP-Dificeis: Classes de Complexidade e
Relagoes entre Classes de Complexidade;

5. Problemas de Fluxo em Redes: algoritmos em grafos, analise de complexidade, abordagem via
programacao linear;

6. Conjuntos independentes, cliques e coloracdo em grafos: defini¢oes, resultados fundamentais;
problemas computacionais e suas complexidades.

Bibliografia:

1. Introduction to Algorithms Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest,
Clifford Stein MIT Press, 2009.

2. Computational Complexity Christos H. Papadimitriou Addison-Wesley, 1993.

3. Combinatorial Optimization: Algorithms and Complexity Christos H. Papadimitriou, K.
Steiglitz Dover Pub, 1998.

4. Uma Introducdo Sucinta a Algoritmos de Aproximagdo M. H. Carvalho et al. 230 Coldquio
Brasileiro de Matematica, 2001.

5. Graph Theory J. A. Bondy, U. S. R. Murty Springer Publishing Company, Incorporated, 2008.

Subarea: Hardware para sistemas embarcados.

Topicos:

1. Especificacdo de sistemas, requisitos, linguagens, niveis de abstracao;

2. dispositivos de hardware: interfaces analogicas e digitais, sensores e atuadores;

3. dispositivos de hardware: unidades de processamento (processadores, DSPs, logica
configuravel), memoria, projeto baseado em plataformas;

4. ferramentas para projeto de software (simuladores, sintetizadores, geradores de cédigo,
depuradores);

5. co-projeto de hardware e software, particionamento, metodologias de sintese de hardware e de
software;

6. co-verificacdo de hardware e software (simuladores, emuladores), metodoligias de avaliacdo de
desempenho.

Bibliografia:

1. Peter Marwedel, “Embedded System Design”, 2a Ed, Springer, 2011.

2. Marilyn Wolf, "Computers as Components, Principles of Embedded Computing System
Design", 4a Ed, Morgan Kaufmann, 2016.

3. J L Hennessy e D A Patterson, "Computer Architecture: A Quantitative Approach"”, 5a Ed,
Morgan Kaufmann, 2012.

Subarea: Software para sistemas embarcados.




Topicos:

. Especificacdo de sistemas, analise, modelagem, requisitos, linguagens, niveis de abstragao;
. sistemas de tempo real: organizacao, arquitetura, modelos abstratos;

. sistemas de tempo real: concorréncia, sincronizagdo e comunicagao;

. sistemas de tempo real: escalonamento, garantias de temporizacgao e previsibilidade;

. validagdo e verificacdo;

. tolerancia a falhas.
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Bibliografia:

1. Phillip A. Laplante, Seppo J. Ovaska, "Real-Time Systems Design and Analysis: Tools for the
Practitioner", 4a Ed, Wiley-IEEE, 2011.

2. Qing Li, Caroline Yao, "Real-Time Concepts for Embedded Systems", CRC Press, 2003.

3. Marilyn Wolf, "Computers as Components, Principles of Embedded Computing System
Design", 4a Ed, Morgan Kaufmann, 2016.

4. A Silberschatz, P Galvin, G Gagne. Operating Systems Concepts, 8a Ed, Wiley, 2008.

Subarea: Inteligéncia Artificial

Topicos:

1. Logica: Representacao e inferéncia. Provadores de Teoremas. Programacdo em Logica.
Satisfatibilidade;

2. Busca heuristica: solu¢ao de problemas e sua aplicacdes;

3. Representacdo do conhecimento e suas aplicagoes;

4. Planejamento: classico, ndo classico e hierarquico;

5. Jogos: Algoritmo minimax e podas;

6. Sistemas baseados em conhecimento e Sistemas especialista.

Bibliografia:

1. Stuart Russell, Peter Norvig. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Prentice Hall (3a. ed.),
2013.

2. Ulf Nilsson e Jan Maluszynski. Logic, Programming and Prolog. John Wiley & Sons Ltd (2a.
ed.), 1995.

3. Eurgene Charniak, Drew V. McDermott. Introduction to Artificial Intelligence. Addison-Wesley,
1985.

4. Matt Ginsbert. Essentials of Artificial Intelligence. Morgan Kaufmann. 1993.

5. Michael Genesereth e Nils Nilsson. Logical Foundations of Artificial Intelligence. Morgan
Kaufmann. 1987.

6. Patrick Winston. Artificial Intelligence. Addison-Wesley, 1992, 3rd Edition.

7. Elaine Rich e Kevin Knight. Artificial Intelligence (2a. ed). McGraw Hill. 1991.

Disposicoes e Programa da Prova Didatica:

A Prova Didatica sera realizada obedecendo aos procedimentos especificados na Resolucao N° 66-
A/16 — CEPE.
* O topico da prova didatica sera sorteado pelo candidato 24 horas antes da realizacdao da
prova, dentre os topicos da subarea de conhecimento escolhida por ele.
* A prova sera em sessdo publica, gravada, e consistira de uma aula em nivel de graduacao,
com duracgdo de até 50 minutos, em lingua portuguesa;
* Antes de iniciar a aula, o candidato deve entregar a Comissao Julgadora, em papel, um
resumo da aula contendo: titulo, contextualizacdo e objetivos da aula;




* Estardo a disposicao do candidato uma lousa branca, canetas para lousa, apagador, projetor

multimidia e um computador com suporte a arquivos no formato PDF. E permitido ao
candidato, sob sua inteira responsabilidade, trazer computador proprio;

A avaliagdo da Prova Didatica pela Comissao Julgadora respeitara os seguintes critérios:

I. dominio do conteido — contextualizagao, abrangéncia e consisténcia;

II. critica — analise critica do contetdo e especificidade;

III. métodos didaticos — adequacao da metodologia a transmissao do conteudo, organizagao e
clareza das informagdes, pertinéncia nos exemplos utilizados, planos de aula e recursos
didaticos, postura do professor (forma de transmissao e exposicao, linguagem);

IV. referéncias bibliograficas utilizadas;

V. adequacdo da exposicdo ao tempo previsto.

A Prova Didatica ira cobrir o mesmo programa da prova escrita, para cada uma das subareas
de conhecimento do concurso.

Disposicoes para a Defesa do Curriculo e do Projeto de Pesquisa:

A Prova de Defesa do Curriculo e do Projeto de Pesquisa compreende uma exposicao oral
com defesa da producdo passada e a apresentacao de um projeto de pesquisa a ser desenvolvido na
area do concurso.

O projeto de pesquisa deve conter os itens obrigatérios abaixo, ndo necessariamente na
ordem indicada. Itens adicionais sdo opcionais.

* Motivacdo e relevancia;

e Analise critica e estado da arte;

* Metodologia de desenvolvimento;

* Resultados e contribui¢des esperados, com visdo critica;
* Bibliografia relevante.

O candidato ndo precisa seguir nenhum formato pré-estabelecido na redacdo do projeto,
respeitando o limite minimo de 15 (quinze) e maximo de 25 (vinte e cinco) laudas, ndo incluidas as
referéncias.

A Prova de Defesa do Curriculo e do Projeto de Pesquisa sera realizada obedecendo aos
procedimentos especificados na Resolucdo N° 66-A/16 — CEPE.
* O candidato tera 20 minutos (no maximo) para a exposicao oral de sua producado intelectual
e projeto de pesquisa. Cada examinador tera 10 minutos (no maximo), para arguir o
candidato, que dispora de tempo idéntico para a sua manifestacao;
* Tanto o projeto de pesquisa quanto o material usado na exposicdo poderdo ser redigidos em
lingua portuguesa ou inglesa.

A avaliagdo da Prova de Defesa do Curriculo pela Comissao Julgadora respeitara os seguintes
critérios:
1. Dominio dos temas e ideias que tenham dado sustentagdo a producdo intelectual do
candidato, com énfase na contribuicao para a drea de conhecimento do concurso;
2. Contemporaneidade, extensdo, profundidade e evolucdao dos conhecimentos do candidato na
area de conhecimento do concurso;
3. Relevancia das atividades realizadas, bem como a contribui¢do cientifica e/ou técnica do
candidato para a area de conhecimento do concurso;



4. Avaliacdo do projeto de pesquisa, cuja analise devera estar fundamentada nos seguintes
aspectos: relevancia, adequacao, originalidade, exequibilidade e pertinéncia das referéncias
do projeto apresentado.



