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1. EMENTA - PRE-REQUISITOS - CARGA HORARIA

CREDITOS: 03 Aulas Tedricas: 02 Aulas Préticas : 02

CARGA HORARIA: 60 Horas.

EMENTA: Desenvolvimento e andlise de técnicas de representacdo e manipulacdo de
informacbes. Representacdo e manipulacdo de informacdes. Representacdo e
manipulacdo de dados, tabelas, listas, arvores, grafos. Operacdes nas estruturas.
Arquivos.

OBJETIVOS: Apresentar algoritmos e estruturas de dados importantes para uso eficiente
do computador. Introducdo das idéias de tipo abstrato de dados e funcdo de
complexidade de tempo como parte do processo de resolucao de problemas.
PRE-REQUISITOS: CI-213 - Algoritmos e Programacao.

2.PROGRAMA

1. Projeto e andlise de algoritmos. Dos problemas aos programas. Tipos de dados, tipos
abstrato de dados e estruturas de dados. Medida do tempo de execucdo de um programa
Comportamento assinético de funcdes e no¢des de andlise de algoritmos

2. Nocdes da linguagem de programacéo C.

3.Estruturas de dados basicas. Listas. Pilhas. Filas.

4. Recursividade. Funcionamento de algoritmos recursivos. Simulacao da recursividade.
5. Arvores. Terminologia basica. Arvores binarias. Arvore binaria de pesquisa.

6. Algoritmos de pesquisa. Pesquisa sequencial. Pesquisa binaria. Arvores de pesquisa
(bindria, AVL). Pesquisa digital (tril, Patricia). Hashing. Pesquisa em memdéria secundaria.
7.Algoritmos de ordenacdo. Ordenacdo interna. Método da bolha. Método da selecéo.
Método da insercao. Quicksort. Heapsort. Idéias basicas de ordenacédo externa.

8. Introducdo a grafos. Definicbes basicas. Representacdo. Caminhamento em grafos.
Arvore geradora minima.
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