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ClI226 - TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA

1. EMENTA - PRE-REQUISITOS - CARGA HORARIA

CREDITOS: 03 Aulas Teoricas: 02 Aulas Préticas: 02

CARGA HORARIA: 60 Horas

EMENTA: Avancos da Tecnologia de Informética.

OBJETIVOS: Apresentar aos alunos tépicos avancados de informatica como
complemento a formacao obtida até o presente momento do curriculo. Serdo abordados
0s topicos relacionados a tecnologia grafica atual, dentre eles: computacdo grafica,
processamento de imagens; modelagem geometrica; C.A.D.; interagcdo homem-maquina.
PRE-REQUISITOS: CI-215 Sistemas Operacionais, Cl-221 Engenharia de Software

2. PROGRAMA

1. Introducao

2. Desenvolvimento em produtos em informatica. Desenvolvimento de sistemas.
Planejamento e gerencia de projetos. Gerencia da funcdo de informatica na empresa.
Qualidade e planejamento de testes. Engenharia de software.

3. Tecnologia de informética. Componentes. Periféricos. Categorias: microcomputadores
(palmtops, laptops, pessoais, etc.), workstations, minicomputadores, mainframes,
supercomputadores, outros. Bancos de dados. Sistema distribuidos. Automacao:
escritorios, comercial, industrial. Redes: comunicacdo de dados, arquitetura.

4. Ferramentas analiticas auxiliares. Estimativa e avaliagdo de sistemas. Teoria de filas.

5. Avaliacéo de sistemas.

Conteudo:
1. Interfaces Homem-Computador: estudo e projeto

1.1. Introducéo
Motivacédo, conceituacéo, historia (trabalho relacionado)
1.2. Estudo dos Usuarios
Modelo Mental. Classificacdo da populacao usuaria.
1.3. Estudo dos Estilos de Interacao
Tipos basicos de didlogo homem-computador: linguagem de comando, linguagem
de programacéao, linguagem natural, menu, formulario, interface icénica, janela,
manipulacdo direta, interacdo gréfica.
1.4. Projeto de Interfaces
Independéncia do diadlogo. Apresentacéo da Informacéo na tela: uso das cores,
velocidade de exibicdo, quantidade de informacgao na tela, paginacao e rolagem de
telas, projeto das janelas. Projeto da Assisténcia ao Usuario.
1.5. Técnicas de Represntacao da Interface (Jacob)
1.6. Arquitetura de Um Sistema Interativo
Modularizacao interface-sistema
1.7. Implementacgéo e Avaliagdo de Interfaces.
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1.8. Seminérios
O Futuro no Campo das Interfaces
Interfaces Inteligentes
2. Recuperagéao de Informacao em Texto Completo

2.1. Introducéao
Exposicéo do Problema. Motivacé@o. Caracteristicas do Banco de Dados.

2.2. Estruturas de Dados
Arquivo invertido. Arvores Digitais. Arvore Patricia. PatArray.
2.3. Pesquisa no Banco de Dados.
3. Programacéo Orientada a Objeto

3.1. Introducao
O que é POO. Paradigma de Objetos. Solucdo de Problemas Orientada a

Objeto. Linguagens Orientadas a Objetos.

3.2. Conceitos Basicos em POO
Objetos e Mensagens. Abstracdo. Encapsulamento. Heranca. Polimorfismo.

Protocolo de Classes em Smalltalk: classes, metaclasses, objetos, instancias e

mensagens.
3.3. Comparacéao entre Solucao de Problemas Orientada a Objeto e Solugéao

Estruturada.



