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Atividade de apropriacao de conceitos para a resolucao de problema
Com base nos conhecimentos sobre estilos de interacao e design de interfaces para o

usuario construidos em aula, acesse o ambiente grafico do Ghome 3.18 e, em particular,
as telas que permitem a visualizacdo de Todas as aplicacdes.

1) Ative cada icone para identificar a aplicacdo associada (o que ela faz, sobre que tipo de
objeto, de que formas);

2) Agrupe as aplicacbes em categorias por semantica;

3) De posse de todo o conjunto de aplicacfes que torna possivel a construcdo de uma
linguagem icbnica e textual (de rotulos) consistentes, proponha as representacdes que

achar mais adequadas, simultaneamente, para cada um e para 0 conjunto de icones
como um todo.




