Fofoca Corre Solta

Arquivo de entrada: entrada padrdo
Arquivo de saida: saida padrdo
Tempo limite: 0.5 segundos
Limite de memédria: 256 megabytes

Ariel adora uma fofoca. Dentro do seu grupo de amigos, Ariel sabe de absolutamente tudo que acontece.
Todas as intrigas, e também quando alguém fofocou ou recebeu a fofoca de alguém. Porém, é muito
complicado saber exatamente que ordem as coisas aconteceram. Ariel, sabendo de todas as fofocas,
frequentemente se confunde em dizer que x aconteceu antes de y, quando na verdade era o contrario!
Para resolver esse problema, Ariel entdo comegou a registrar suas fofocas:

AI desenvolvendo falei pra escrevendo
a n um tal de Bombe Ada que... uns artigos

Ad fiquei sabendo anda falando com fiquei sabendo anotando um

a que o Alan ta... um tal de Charles que o Ken ta... artigo do Charles
K estudando um falei pra fiquei sabendo inventando um
e n tal de regex Ada que... qgue a Barbara ta... sistema operacional
G criando um jeito falei pro falei pra
ra C e de processar dados Donald que... Barbara que...

D |d fiquei sabendo comecei a escrever falei pra
O n a que a Grace ta... um tal livro Barbara que...

fiquei sabendo fiquei sabendo/ rebeceu um falei pro

B a rba ra que o Donald ta... que a Grace ta... prémio Turing Ken que...

Assim, Ariel é capaz agora de saber exatamente o que aconteceu antes do que! Por exemplo, Ken ter
ouvido a fofoca de Barbara que ela recebeu o prémio Turing definitivamente aconteceu antes de ele contar
que estd inventando um sistema operacional. Em alguns casos, é impossivel fazer qualquer correlagao,
como por exemplo Alan contar que estd desenvolvendo um tal de Bombe ndo aconteceu nem antes nem
depois de Grace contar que estd criando um jeito de processar dados, mas nao tem problema, conforme
mais fofocas forem ocorrendo, essas incertezas sumirao.

Como Ariel estd tendo que registrar uma quantidade absurda de fofocas, pediu sua ajuda para administrar
essa lista. Pegue a lista de Ariel e responda suas perguntas quanto a quando a ordem de determinados
eventos.

Entrada

A primeira linha contém um inteiro N (1 < N < 10%), a quantidade de amigos fofoqueiros de Ariel.

Seguem entdao N linhas, uma para cada amigo fofoqueiro i (1 < i < N). Nesta linha se encontra um
inteiro M; (1 < M; < 100) e M; inteiros separados por espaco m; (—N < mj < N), sendo que m; # i e
m; # —i. Cada inteiro m; representa um tipo de fofoca. Fofocas de tipo 0 sao novidades, enquanto que
fofocas do tipo m; > 0 revelam que o fofoqueiro ¢ fofocou para m;, enquanto que fofocas do tipo m; < 0
revelam que o fofoqueiro 7 ouviu uma fofoca de —m;.

E garantido que as fofocas sao consistentes, isto é, cada par de fofocas m; e —m; ¢é inserido de forma
conjunta no final de ambas as listas dos participantes da fofoca.

Em seguida, hd uma linha com um inteiro @ (1 < @ < 100) que indica a quantidade de perguntas que
Ariel quer fazer. As préximas @ linhas sdo compostas dos inteiros i (1 <i < N)e f; (1 < f; < M;), j
(1<j<N)ef; (1< f; <Mj)com (4, f;) # (4, f5)-
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Saida

Para cada pergunta de Ariel,

e Imprima < em uma linha caso a fofoca de indice f; do fofoqueiro i aconteceu antes da fofoca de
indice f; do fofoqueiro j

e Imprima > em uma linha caso a fofoca de indice f; do fofoqueiro j aconteceu antes da fofoca de
indice f; do fofoqueiro ¢

e Imprima ? em uma linha se nao for possivel dizer se uma fofoca aconteceu antes da outra.

Exemplo

entrada padréo saida padrédo

020
-10-30
02 -60
056
-4 06
-5 -403

WO Wk, WWOo W wddddwoe
N AV N VA

I N VI S Y
N Wb > wWww
DD R, R,w D
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