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Objetivos

m Apresentar o importante conceito de status de saida

m Fundamental para entender como se programa em shell



Status de saida

m Todo comando executado produz (de maneira invisivel
para o usuario) um status de saida

m E um valor inteiro (entre 0 e 255) que todo comando
retorna para a shell e indica o sucesso ou insucesso do
comando.

m Usualmente, 0 significa OK e qualquer valor entre 1 e 255
significa que algo deu errado

m A variavel especial ? contém o status de saida do altimo
comando executado

m Sem este conceito nao é possivel programar em shell algo
de muito relevante, por exemplo, controlar o fluxo de
execucao do script



UFPR

Exemplo

cil®0l@mumm:~$ 1s

Aulas Desktop shell.txt tmp web work
cil®01l@numm:~$ echo $?

0

cil®0l@mumm:~$ 1s /root

ls: ndo foi possivel abrir o diretério ’/root’: Permi
cil®0l@numm:~$ echo $7?

2
ci1001@mummn:

3
&
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