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Objetivos da aula

1. Entender o fluxo de execucéo, entrada e saida, erros

Aula elaborada com base na bibliografia da disciplina e
nos materiais dos Profs. Marcos Castilho e André Vignatti,

disponiveis no link

https://www.inf.ufpr.br/cursos/ci055/



https://www.inf.ufpr.br/cursos/ci055/

Conceitos elementares de
linguagens de programacao

Fluxo de execucao de um programa
Comandos que manipulam dados e permitem interagao com o usuario
Expressdes aritméticas e l6gicas

Comandos que permitem alteracéo do fluxo de execucdo do programa




Conceitos elementares de
linguagens de programacao

Um programa em Pascal contém obrigatoriamente um cabecalho e um programa

principal

program exemplol;

begin
comando 1;
comando 2;
comando 3;
end.




O fluxo de execucao de um programa

program alomamae;

begin
write(‘alomamae’);
writeln;

end.

O programa inicia ap6s o begin
O programa termina quando encontra o end.
Os comandos sado executados de cima para baixo, linha por linha

Em cada linha, da esquerda para direita




Codigo fonte versus codigo executavel

program alomamae;

begin
write(‘alomamae’);
writeln;

end.

e O texto acima é o coédigo fonte

e Para obter o executavel é preciso compilar




Comandos de entrada e saida

Permitem a interacdo com o usuario

Comandos de leitura

o

read e readln

Comandos de saida

o

write ewriteln




Exemplo

program le_e_imprime;
var numero: integer;

begin
read (numero);
writeln (numero);
end.

e Este programa Ié um valor inteiro do teclado

e Depois imprime o valor lido na tela




Variaveis

program le_e_imprime;
var numero: integer;

begin
read (numero);
writeln (numero);
end.

e Variaveis sdo enderecos de memoria
e S3o0 acesslveis por um identificador escolhido pelo programador

e No caso: nhumero




Variaveis
Antes de iniciar o programa principal, o compilador solicita ao sistema operacional que reserve

um espaco de memoéria para a variavel numero, que deve ser interpretada como um valor real

Inicia o programa pela primeira instrucdo (read (numero) ;), que faz com que o computador
espere o usuario digitar algo no teclado e apertar ENTER. Se o usuario digitar, por exemplo, o

namero 2, entdo o endereco de memoria associado a numero contera o valor 2

Executa a segunda instrucado (writeln (numero);), que faz com que o computador busque
na memoria o valor (o contetido) de numero, que é 2, e imprima esta informacao, isto &, 2, na

tela e mude de linha

O programa termina sua execucgao
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Variaveis

program le_e_imprime;
var numero: integer;

begin
read (numero);
writeln (numero);
end.

IMPORTANTE!

writeln (numero);

é diferente de

writeln (“numero”);

Variaveis sdo enderegcos de memoria

S&o0 acessiveis por um identificador escolhido pelo programador

No caso: numero
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Variaveis

program le_e_imprime;
var numero: integer;

begin
read (numero);
writeln (numero);
end.

IMPORTANTE!

Acessar uma variavel
sem valor definido no programa
pode resultar em

lixo de memoria!

Variaveis sdo enderegcos de memoria

S&o0 acessiveis por um identificador escolhido pelo programador

No caso: numero
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O ciclo edicao—compilacao—testes

Para a parte pratica da disciplina serdo necessarios:

@)

O

Compilador Free Pascal

Editor de textos ASCII (ndo utilizar pacote Office e similares!)
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O ciclo edicao—compilacao—testes

No Linux, para o programa no arquivo exemplo1.pas, teremos
o fpc exemplol.pas

o ./exemplo1l

Arquivos
o O .pas é para humanos lerem
o O .o & uma traducédo intermediaria
o O executavel (no LInux ndo tem extens&do) & o que o Modelo de Von Neumann

consome
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O ciclo edicao—compilacao—testes

program le_e_imprime;
var numero: integer;

begin

read (numero);

writeln (‘0O valor digitado no teclado foi: ', numero:0:2);
end.

e Sempre que o cdodigo for alterado, &€ necessario recompilar antes de executar!
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Tipos de dados em Pascal

e Inteiros: Sdo usados para niUmeros sem casas decimais

o

o

integer: E o tipo padrao. No Free Pascal moderno, ele ocupa 2 ou 4 bytes
longint: Também ocupa 4 bytes. E o tipo classico para garantir 32 bits de
precisao

int64: Ocupa 8 bytes (64 bits). Usado quando vocé precisa de nUmeros
enormes

byte: Ocupa apenas 1 byte (8 bits). Armazena valores de 0 a 255.

16



Tipos de dados em Pascal

Reais (Ponto Flutuante): Usados para nUmeros com casas decimais

o

o

o

real: Ocupa 8 bytes (em sistemas modernos equivale ao double)
single: Ocupa 4 bytes. Tem menor precisdo que o real
extended: Pode ocupar 10 ou 12 bytes, dependendo do processador. Oferece a

maior precisao possivel no hardware
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Tipos de dados em Pascal

e Caractere e Lo6gicos

(@)

boolean: Ocupa 1 byte. Armazena apenas true ou false. Embora precise de
apenas 1 bit para a informacao, ele ocupa 1 byte inteiro por ser a menor unidade
de endereco da memoéria

char: Ocupa 1 byte. Armazena um Unico caractere da tabela ASCIl (como 'A’, '7'

ou'$’)

e Tipos compostos

(@)

String e Array dependem do tamanho especificado na declaracao
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Dados e Memoria

Se o seu computador tem 8GB de RAM e cada integer ocupa 4 bytes,

quantas variaveis inteiras caberiam teoricamente na meméria?
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1.

Dados e Memoria

Se o seu computador tem 8GB de RAM e cada integer ocupa 4 bytes,

quantas variaveis inteiras caberiam teoricamente na meméria?

Converter GB para Bytes

1 KB = 1024 bytes

1 MB =1024 KB =1.048.576 bytes
1GB =1024 MB =1.073.741.824 bytes

8 GB = 8 x1.073.741.824 = 8.589.934.592 bytes

2. Dividir pelo tamanho do integer

(4 bytes)

Teoricamente, caberiam 2.147.483.648

variaveis inteiras (pouco mais de 2 bilhées)
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Linguagens tipadas

Sao0 as que exigem explicitamente dizer qual é o tipo da variavel
Ou seja, como os bits serdo interpretados pelo compilador
Pascal € uma linguagem tipada

E necessario respeitar o tipo de valor esperado pelo programa

o Usar valores maiores do que o limite do tipo da variavel pode ocasionar overflow
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Linguagens fortemente tipadas

Nao permitem que se altere o tipo do dado durante a execucéo do programa

Pascal é fortemente tipada
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AVISO

Até ordem contraria, todos os nossos

programas usaréo o tipo longint.

Isso ndo nos impedira de aprender os
principios de programacéo e algoritmos
para depois nos preocuparmos com

detalhes.
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Fim do topico

e O conteldo da aula até este ponto esta no livro no Capitulo 5, Secdes de 5.1 até 5.4

e Depois do esclarecimento de duvidas passaremos as expressodes aritméticas e

booleanas

https://www.inf.ufpr.br/marcos/livro_alg1/livro_alg1l.pdf
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