Programacao de
Computadores - C|-208

Prof. Murilo da Silva - DINF/UFPR

Aula 01



/J C};/

PROGRAMACAD

e Programar ¢ fornecer ao
computador]dados e
escrever umjconjunto de

que serao executadas
para a solugdo de um

problema

e ——

Instrucoes bem definidas |

Algoritmo




/J C};/

PROGRAMACAD

—e Programar ¢ fornecer ao

(%)

domputador]|dados e

escrever umjconjunto de

Instrucoes bem definidas |

que serao executadas
para a solugdo de um
problema

e ——

Algoritmo




BREVE HiSTORIiCO DR COMPUTRCAD
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Trecho de carta de
Ada a Babbage

"Uma nova, uma vasta e uma
poderosa linguagem é

1837 o 6

Mdquina analitica

e Babbage desenvolvida para uso futuro da
andlise, na qual é possivel
— . A matemdtica e poetisa dominar as verdades
Ragala Ada Lovelace escreve um [matemdticas] de forma que
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[ B AROSRE0505 numeros de Bernoulli rapidas e precisas em
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PRIMEiROS COMPUTRDORES CONSTRUIDOS

Mark 1 ENIAC
John Eckert e John Mauchly

-----

Primeiro computador
eletrdnico digital do
mundo.

Tinha 30 toneladas e
consumia tanta
energia que baixava

e Tinha I7m x 25m e pesava 5
toneladas. Foi utilizado para
cdlculos da Marinha dos EUA. a luz das cidades

e Funcionava a vdlvula. vizinhas.
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PRIMEIRDS COMPUTRDORES COMERCIRLiZRDOS

1945 o o 954 o - |96k E—

UNIVAC TRADIC (Bell IBM 360
Labs) — .
. Os circuitos integrados
Primeiro computador substituiram os
com transistores. transistores.
John Eckert e
John Mauchly

0 primeiro computador comercial
fabricado e comercializado nos EUA
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PRIMEIROS COMPUTRDORES PESSODRIS

Computadores com microprocessadores (dispositivos eletrénicos em um chip contendo as
unidades descritas na arquitetura de Von Neumann)

1974 o o 1976

Altair 8800 Applel

s V7NN |
Steve Jobs e Steve Wozniak

Paul Allen e Bill Gates



Processador

Intel 4004

Intel 8080

Intel 80188

Intel 80486

Intel Pentium Pro

Intel Pentium Il

Intel Pentium &

Intel Core 2 Duo

Intel Core 17

Intel Core 19

Intel Core 19

197

1974

1982

1991

1995

1997

2002

2006

2008

2018

2023

3.8 GHz (x18)

5.8 GHz (x24)

Frequéncia
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* O conceito chave da computacao

« Adiferenca do computador para outras maquinas:

- O computador pode realizar as mais variadas tarefas:
» pilota avioes
* controla usinas nucleares
* permite a edicao de texto

* QOutras maquinas excutam 1 Unica tarefa



* O conceito chave da computacao

« Adiferenca do computador para outras maquinas:
O computador pode realizar as mais variadas tarefas:
» pilota avioes
= controla usinas nucleares

* permite a edicao de texto Executa qualquer algoritmo

* Qutras maquinas excutam 1 Unica tarefa



* O conceito chave da computacao

« Adiferenca do computador para outras maquinas:
O computador pode realizar as mais variadas tarefas:

» pilota avioes
» controla usinas nucleares :
Executa qualquer algoritmo

* permite a edicao de texto

. Um algoritmo descreve a

" ] . sequéncia de acdes para a
* Qutras maquinas excutam 1 unica tarefa exgcugéo de urﬁa tar%fa




* Nao limitado a computacao!
* O exemplo mais tipico: uma receita de bolo

- Ingredientes: 2 xicaras (cha) de acucar; 3 xicaras (cha) de
farinha de trigo; 4 colheres (sopa) de margarina; 3 ovos; 1 e
1/2 xicara (cha) de leite; 1 colher (sopa) bem cheia de
fermento em pd Fleischmann




1) Bata as claras em neve e reserve.

2) Misture as gemas, a margarina e o acucar até obter
uma massa homogénea.

3) Acrescente 0 leite e a farinha de trigo aos poucos,
sem parar de bater.

4) Por ultimo, adicione as claras em neve e o fermento.

5) Despeje a massa em uma forma grande de furo
central untada e enfarinhada.

6) Asse em forno médio 180 °C, preaquecido, por
aproximadamente 40 minutos ou ao furar o bolo
com um garfo, este saia limpo.




Um algoritmo descreve as atividades para a solucao de um
problema...

... que é chamado de problema algoritmico
Os algoritmos sao tao antigos quanto a civilizacao

Os primeiros algoritmos nao triviais foram especificados na
Grécia Classica

O primeiro deles € o Algoritmo de Euclides
Calcula o MDC (Maximo Divisor Comum)
de 2 nUmeros naturais




* Sejam dois numeros naturais p, q (p.ex.: p=12,q = 8)
* Divida p por q (12/8 = 1, resto 4)

* Agora os valores de p, g mudam:
- o valor de p passa a ser o valor de g (p = 8)

- o valor de g passa a ser o resto da divisao (q = 4)

* Repita a divisao e as trocas dos valores de p, q até o resto da
diviséo seja zero

- 8/4=2,resto 0
* O valor atual de g € o MDC de p,g (no exemplo, 4)



ESTRUTURR GERAL DE UM ALGORITMO

e Entrade: como os ingrendientes de uma receita, a entrada de um
algoritmo é um dado.

e Processamento: sao 0s passos executados sobre a entrada (assim
COMO 0S passos de uma receita).

e Saida: é o resultado do processamento sobre a entrada (se a sua
receita fosse de bolo, a saida seria o proprio bolo).
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e Um programa de computador ¢ um algoritmo
escrito de maneira que o computador “compreenda”
0 que fazer.

e Uma linqguagem de programagdo € como um
‘ildioma” que usamos para escrever programas de
computador. Neste curso aprenderemos a
linqguagem C++






COMO FUNCIONR PROGRRMAR?

De modo geral, quando vocé ird desenvolver um algoritmo
para resolver um problema, 0s sequintes passos acontecem:

1 Escreva o
algoritmo

o Coloque a isca no anzol.
o Lance a linha ao tanque.

o Observe o flutuador até que ele
fique submerso.

o Fisque e puxe o peixe.

o Se cansou de pescar, vé para casa;
sendo, volte ao passo I

2. Traduza-o para um
programa

3. Execute-o0 no
computador

Pegar isca
Colocar isca no anzol
Jogar no tanque

O flutuador submergiu?



COMD FUNCiONR PROGRRMRR?

1 Escreva o algoritmo

o Coloque a isca no anzol.
o Lance a linha ao tanque.

e Observe o flutuador até que ele
fique submerso.

o Fisgue e puxe o peixe.

senao, volte ao passo |.

o Se cansou de pescar, va para casa;

Neste momento que vocé divide o seu problema
em tarefas a serem feitas para entdo definir os
Pass0s nNecessdrios para executar esta tarefa e
chegar no resultado desejado.

Aqui ainda escrevemos 0§
passos em portugues.
Chamamos este codigo de
psevdocddigo.



EIIMII FUNCIONR PROGRAMRR?

2. Traduza-o0 para um programa

Neste passo voce ird traduzir os passos do seu
pseudocodigo em um conjunto especifico de
Instrucdes escritas em uma linguagem de
programacdo. U respectivo programa de
computador obtido dai é 0 que se chama de

| codigo (ou codigo-fonte).

gste cédigo esta pronto para
M ser executado poy um
compu—\'ad.or.




COMOD FUNCiONR PROGRRMRR?

3. Execute-o0 no computador

0 computador ird executar as instrucées uma a
uma, exatamente na ordem em que foram

Pegar isca

Colocar isca no anzol d@f“ﬁ“jds.

Jogar no tanque
O flutuador submergiu?

Se fudo cerlo na execugzo, o
resuHado obtido sera de
acoydo com o espeyado.




LiNGURGENS DE PROGRAMACAD

As linguagens de programacdo foram criadas para definir instrugdes que
sejam claras a um computador. Essas linquagens possuem regras
especificas, que sdao precisas e livres de ambiquidade.

e A sintaxe de uma linguagem de programagdo define as coisas vocé
pode "dizer” por meio da linguagem, e a sua semdntica define o
significado destas coisas.

e Por que ndo escrevemos cddigo em nossa lingua falada?
o Porque o idioma que falamos é cheio de ambiquidades, e
0 computador precisa de instrucdes certeiras.



LiNGURGENS DE PROGRAMACAD

Sdo exemplos de linguagens de programacao: C, C++, Python, Javascript,
Java, etc.. neste curso veremos a linquagem C++

——* Porque existe mais de uma linguagem de programaggo?
o Tecnicamente, todas as linguagens de programagao
‘moderna sao capazes-de-compular-as-mesmas coisas.
Entretanto, algumas linguagens sao mais apropriadas
‘para alguns tipos de programa do gque outras.




