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Automatos com apenas um estado final

Subcaso 2: Agora o caso em que go = gr:

1. Troque os rétulos das transicdes de E por ERs equivalentes.
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Automatos com apenas um estado final

Subcaso 2: Agora o caso em que go = gr:
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2. A cada passo remova um estado g € Q \ {qo} e atualize transi¢cdes e ERs.
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Automatos com apenas um estado final

Subcaso 2: Agora o caso em que go = gr:
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Automatos com apenas um estado final

Subcaso 2: Agora o caso em que go = gr:
1. Troque os rétulos das transicdes de E por ERs equivalentes.
2. A cada passo remova um estado g € Q \ {qo} e atualize transi¢cdes e ERs.

3. Quando restar apenas go (de acordo com o diagrama abaixo),

R

start —>

aplique a férmula R*
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Automato com varios estados finais
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Automato com varios estados finais

E se o autdmato tiver varios estados finais?
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Automato com varios estados finais

E se o autdmato tiver varios estados finais?

0+1

start &> A = @0—’_1@0“@
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Automato com varios estados finais

E se o autdmato tiver varios estados finais?

m& OG0
1(0+1
start — ( ) C 0+l @

Murilo V. G. da Silva Introduc3o a Teoria da Computacdo



Automato com varios estados finais

E se o autdmato tiver varios estados finais?

m& OG0
1(0+1
start — ( ) C 0+l @

Como prosseguir a partir daqui?
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Expressao das strings aceitas no estado D
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Expressao das strings aceitas no estado D

1(0+1) 0+1
start — C @
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Expressao das strings aceitas no estado D

0+1
1(0+1) m 0+1
start —( A \@ @
0+1
1(04+1)

start —( A

©
E
©
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Expressao das strings aceitas no estado D

0+1
1(0+1) m 0+1
(B 2L G
0+1
1(04+1)
start —( A @ 0+ @
0+1

1(0+1)(0+1)
start —>( A — @
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Expressao das strings aceitas no estado D
0+1
1(0 + 1)
start —( A
0+1

—(2)
D
10+1
start —( A ( ) @ == @

0+1

1(0+1)(0+1)
start —>( A — @

Aplicando a férmula: Ry = (0+1)*(1(0+1)(0+ 1)

©
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Expressao das strings aceitas no estado C
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Expressao das strings aceitas no estado C

1(0 +1) 041
start — C @

Murilo V. G. da Silva Introduc3o a Teoria da Computacdo



Expressao das strings aceitas no estado C

0+1

s (4 (2 (0)
0+1

ot (A 1(0+1) @ 0+1 @

Murilo V. G. da Silva Introduc3o a Teoria da Computacdo



Expressao das strings aceitas no estado C

o+1
10+1) o N2
0+1

1(0+1
start > A ( ) @ ot @

1(0+1)
start =>( A @
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Expressao das strings aceitas no estado C

o+1
10+1) o N2
0+1

1(0+1
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Expressao das strings aceitas no estado C

o+1
10+1) o N2
0+1

1(0+1
start > A ( ) @ ot @

1(0+1)
start =>( A @

Aplicando a férmula: R, = (0+1)*1(0 + 1)
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Expressao das strings aceitas no estado C

o+1
10+1) o N2
0+1

1(0+1
start > A ( ) @ ot @

1(0+1)
start =>( A @

Aplicando a férmula: R, = (04 1)*1(0+ 1) Resultado final: Ry + R»
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