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ε-AFNs

Autômatow1w1 · · ·wn →
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Autômatos com pilha

w1w1 · · ·wn →

s1

s2

s3

Autômato

ε-AFN a cada passo:

1. Consome um śımbolo; (ou faz transição ε)

2. Muda de estado.

APs a cada passo:

1. Consome um śımbolo; (ou faz transição ε)
2. Desempilha o śımbolo do topo da pilha;
3. Muda de estado;
4. Empilha śımbolos na pilha.
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Autômato

ε-AFN a cada passo:
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Autômatos com pilha

w1w1 · · ·wn →

s1

s2

s3

Autômato
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4. Empilha śımbolos na pilha.

Murilo V. G. da Silva Introdução à Teoria da Computação 2025/2 2 / 5



APs

Def: Autômato com Pilha (AP)

Um AP P é uma 7-tupla P = (Q,Σ, Γ, δ, q0,Z0,F ) tal que:

Q,Σ, q0,F : Igual ε-NFAs;

Γ é o alfabeto da pilha; (tipicamente Σ ⊂ Γ)

Z0 ∈ Γ é o “śımbolo inicial da pilha”; (respeitando Z0 /∈ Σ)

δ : Q × Σ ∪ {ε} × Γ→ { }
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Um AP P é uma 7-tupla P = (Q,Σ, Γ, δ, q0,Z0,F ) tal que:

Q,Σ, q0,F : Igual ε-NFAs;

Γ é o alfabeto da pilha; (tipicamente Σ ⊂ Γ)
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Um AP P é uma 7-tupla P = (Q,Σ, Γ, δ, q0,Z0,F ) tal que:

Q,Σ, q0,F : Igual ε-NFAs;
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Γ é o alfabeto da pilha; (tipicamente Σ ⊂ Γ)
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Z0 ∈ Γ é o “śımbolo inicial da pilha”; (respeitando Z0 /∈ Σ)

δ : Q × Σ ∪ {ε} × Γ→ { }

Murilo V. G. da Silva Introdução à Teoria da Computação 2025/2 3 / 5
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Z0 ∈ Γ é o “śımbolo inicial da pilha”; (respeitando Z0 /∈ Σ)

δ : Q × Σ ∪ {ε} × Γ→ { }

Murilo V. G. da Silva Introdução à Teoria da Computação 2025/2 3 / 5
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