Visoes Arquiteturais

Visoes
Existem vdrias formas de se observar o sistema em

construgdo, cada pessoa envolvida resssalta propriedades
que lhe interessa e omite as nao relevantes.

—modo como as pessoas que desempenham papéis
diferentes dentro do processo de desenvolvimento de
software véem o problema.

—modo como cada entidade (componente) da
arquitetura de software pode ser observada
(perspectivas diferentes).

Visoes
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O que sdo visoes?

Uma projegdo de um modelo sob
determinada perspectiva.

2

Stackeholder
Visdo
Modelo

Esquemas de visoes

* S@o conjuntos de visdes para agrupar formas
diferentes de se observar a mesma coisa.
¢ Principais esquemas existentes:
— Visdes da OMT (Rumbaugh91)
— Visdes de Booch (Booch91
— Visdes do RM-ODP (Beitz97)
— Visdes de Zachman (Zachman97)
— Visoes do RUP ““4+1” (Krunchten00)

introduzido no artigo “The 4+1 View Model of Architecture”, IEEE Software, 1995.

Esquema “4+1” (RUP)
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Esquema “4+1” (RUP)

Vocabuldrio Classes, interfaces Gerenciamento da
configuragdo

Montagem do sistema

Funcionalidade | e colaboragoes

Visao de
Implementagéo

Visdo de
caso de uso
Visdo de Processo| Visio da -
Implantagio

Desempenho | Threads e processos que Topologia do sistema
Escalabilidade | formam n\Anm‘caniwnm Distribuigdo
Throughput de concorréncia e de Fornecimento
Instalagdo

Visdo Légica

Comportamento

sincronizagio

Visao Logica (ou de Projeto)

Analistas e desenvolvedores
Ligada ao problema do negdcio
Independe de decisdes de projeto

Descreve e especifica a estrutura estdtica do
sistema e as colaboragdes dindmicas entre
objetos via mensagens para realizarem as
fun¢des do sistema.

Contém a colegdo de pacotes, classes e
relacionamentos.

Visdo de Implementagdo (ou de
Componente)

¢ Desenvolvedores

* Descricéo da implementagdo dos médulos e
suas dependéncias.

» Utilizada para saber como distribuir o
trabalho de implementa¢do e manutencdo
entre os membros da equipe considerando
aspectos de reidso, subcontratagdo e
aquisicd@o de sw.

Visao de Processo (ou
Concorréncia)

Trata a divisao do sistema em processos e
processadores (propriedade nao funcional)

O sistema ¢ dividido em linhas de execugdo de
processos concorrentes (threads)

Esta visao de concorréncia devera mostrar como
se dd a comunicacio e a concorréncia destas
threads.

Considera questdes de desempenho,
confiabilidade, tolerancia a falhas.

Visdo de Implantacao (ou Fisica, ou de
Organizagdo, Deployment View)
* Contém a parte fisica do sistema e a conexdo entre

suas sub-partes, interagdo hw-sw, com objetivo de
colocar o sistema em operagao.

Visdo de Organizag¢do: mostra a organizacio fisica
do sistema, os computadores, os periféricos e como
eles se conectam entre si.

* Esta visdo serd executada pelos desenvolvedores,
integradores e testadores, e serd representada pelo
diagrama de implantac@o, pois considera o ambiente
de desenvolvimento, teste e producéo.

Visao de Caso de Uso (+1)

Descreve o sistema como um conjunto de
transagdes (funcionalidades) do ponto de
vista dos atores externos (por eles
desempenhadas)

+1 porque mapeia o relacionamento das

demais visdes, mostrando como seus
elementos interagem.




Plantas da Arquitetura

« E arepresentacdo grifica de uma visdo de arquitetura
(utilizam-se diagramas UML)

Visao légica. Diagramas de classe, diagrama de estado e
diagramas de objetos,diagramas de pacotes, e de interagdao

Visdo de processos. Diagramas de classes e diagramas de
objetos (tarefa abrangente — processos e threads), estados

Visdo de implementacio. Diagrama de componentes

Visao de implantaciio. Diagramas de implanta¢ao

Visao de casos de uso. Os diagramas de casos de uso
representam casos de uso, atores e classes. Os diagramas de
seqiiéncias representam objetos e suas colaboragdes.

Visoes e Modelos UML

1. Visao Logica
Perfis usudrios: arquitetos e designers
Visdo ESTRUTURAL
Organizagao conceitual do SW em termos de:
— Principais Camadas
— Principais Componentes e Sub-sistemas

— Principais Pacotes, frameworks, classes e interfaces

As trés categorias acima (Camadas, Componentes e Sub-sistemas
e Pacotes) definem as sub-visdes da Visdo Logica

Visdo Logica
Visao de Pacotes

* Descreve como a solucdo serd dividida em pacotes (ou
namespaces).

* Uma boa visao de pacotes deve mapear a visdo de
componentes E a visdo de camadas.

* Como documentar?

— Secao normalmente composta de descrigao textual
das regras de criagdo, distribuicdo e nomenclatura de
pacotes e elementos internos (sub-pacotes, classes,
interfaces).

— Diagramas de classes usando pacotes

Pacotes 16gicos

¢ Um pacote 16gico (ou médulo 16gico) é um agrupamento
16gico de classes e relagdes entre essas classes
— divisdo de um sistema em pacotes 16gicos € uma divisdo de
responsabilidades

¢ Corresponde ao conceito de package em Java ou de
namespace em C++ e C#

¢ Nao confundir com empacotamento fisico do software em
arquivos de cédigo fonte, executdveis, dll's, etc. (designados
componentes em UML)

¢ Um pacote 16gico pode atravessar varios arquvos

« Diagramas de pacotes l6gicos utilizados para modelar a
arquitetura logica de um sistema de software (organizagio
em modulos 16gicos e especificac@o de interfaces e
dependéncias entre médulos)

Contetdo de um pacote

« Uma vez que representa um agrupamento, um pacote ¢ em geral

dono de diversos elementos: classes, interfaces, componentes,
nds, colaboragdes, casos de uso, diagramas, e até outros pacotes

Esses elementos podem ser indicados no interior do pacote, na
forma de uma lista de nomes ou diagrama

Client Client

+ OrderForm

+ TrackingForm

~Ondr

Um pacote forma um espago de nomes
— classe Order do pacote Client é designada Client::Order




Dependéncias entre pacotes

* Dependéncia simples: uma alteragao do pacote de destino
afeta o pacote de origem (dependente) (informagcao util para
controlar alteragdes)

* Dependéncia com esteredtipo «access»: o pacote de origem
(dependente) acessa elementos exportados pelo pacote de
destino (precisa de :: nos nomes)

* Dependéncia com esteredtipo «import»: o pacote de
origem (dependente) importa os elementos exportados pelo
pacote de destino (n@o precisa de :: nos nomes)

Generalizacdo de pacotes

¢ Usada para especificar familias de pacotes relacionados

or heranca
P ¢ GUI
+ Window
+ Form
# EventHandler
herda sem alterz

(default)

| WindowsGUI /

Client GUI

+ OrderForm + Window

+ TrackingForm dmport> + Form

- Order # EventHandler

substitui (overrides) | + GUL:Window
o elemento Form de— + Form MacGUI
GUI # GUIL::EventHandler
» +VBForm
adicionado
herda os elementos puiblicos e protegidos de GUI

Estere6tipos em pacotes

«system» - pacote que representa o sistema completo que esté a ser
modelado (incluindo todos os modelos e elementos dos modelos)

«subsystem» - pacote que representa uma parte independente de sistemd
completo que estd a ser modelado; corresponde normalmente a um
corte "vertical"

«facade» (fachada) - pacote que constitui uma vista sobre outro pacote
(ndo acrescenta funcionalidades, apenas apresenta de forma diferente)

«framework» (infra-estrutura aplicacional) - pacote que representa um
conjunto de classes abstractas e concretas concebido para ser estendido,
implementando a funcionalidade tipica de um determinado dominio de
aplicac@o

«stub» - pacote que serve como proxy para o contetdo publico de outro
pacote

«layer» - pacote que representa uma camada horizontal de um sistema

Caso de estudo (biblioteca):
divisdo em camadas técnicas

<layer>
Interface com o
Utilizador

<<layer>>
Légicade
Negécio

<<layers>
Base de Dados

Composicao de pacotes (1)

¢ Sub-pacotes podem ser indicados dentro do pacote-dono ou
icdo

com relagdo de compos

/

e

«subsystem» «subsystem» «subsystem»
Customer In Store Warehouse

Service Management Management
subsystem subsystem subsystem

Neste exemplo segue-se uma divis@o vertical, por subsistemas!

Caso de estudo (biblioteca): divisao
em camadas técnicas e areas
funcionais

U - Clientes

IU - Recursos

l

l

cl

Légica de Negbcio - Légica de Negocio -
lientes Recursos
(from Légicade Negdcio) (from Légica de Negécio)

Ny

Clientes

Base de Dados - [Base de Dados
~| Recursos




Visdo Légica
Visdo de Pacotes: Exemplo 1
« Camadas primeiro, componentes depois.

« Exemplo:
— com.ibta.apresentacao.<componente>
— com.ibta.negocio.<componente>
—  com.ibta.acessodad

— Onde <componente> pode ser:
pedido

produto

cliente

vendedor

seguranca

Essa estrutura € melhor quando for mais importante ter
uma visdo de camadas do que de componentes.

Visdo Légica
Visao de Pacotes: Exemplo 2

« Componentes primeiro, camadas depois.

* Exemplo:
— com.ibta.pedido.<camada>
— com.ibta.produto.<camada>
— com.ibta.cliente.<camada>
— com.ibta.vendedor.<camada>
— com.ibta.seguranca.<camada>

— Onde <camada> pode ser:
apresentacao

negocio

acesso a dados
entidades
businessdelegate
onfacade

Essa estrutura é melhor quando for mais importante ter uma

visdo de componentes do que de camadas.

Visdo Légica
Visao de Camadas

» Esta secéio descreve como o sistema estd dividido em camadas
(apresentacdo, negécio, etc), mostrando:
— quais sdo as camadas

- ]
— suas dependéncias S
— como se comunicam Camada

* Estrutura:
— Incluir pelo menos um diagrama dos pacotes para cada
camada e seus relacionamentos
— Criar uma subsecio para descrever cada camada
separadamente, definindo suas responsabilidades e os
principais servicos oferecidos

* Como modelar camadas: pacote com estereétipo <<layer>>

Visdo Logica
Visao de Camadas: Beneficios

* Problemas que as camadas visam eliminar:

— Alto acoplamento: qualquer alteragdo em componentes
do software tem alto impacto

— Falta de clareza na atribuicdo de responsabilidades:

= Légica da aplicacdo “‘entrelacada” com a légica de
apresentacdo: impossibilita reutilizacdo de 16gica de
negdcio entre clientes (desktop, browser, PDA, ...)
distintos ou distribui¢ao da l6gica de negécio para
outros nds

= Servicos técnicos (pertencentes ao framework)
“entrelacados” com a légica de negdcio: dificuldade
para reusar o framework técnico ou légica de
negdcio genérica

Camadas: Exemplo Tradicional

Apresentacio ‘ Légica de interagio com usudrio

Servigos especificos da aplicagdo

Aplicacio

Dominio / Negécio Servios do dominio do negécio

(aplicaveis a mais de uma aplicaio)

(persisténcia, seguranga, etc...)

Middleware

Bibliotecas do middleware
il server, etc)

Componente tecnoldgicos
’ Framework / Servigos Técnicos ‘

Software de infra-estrutura

Sistema operacional, Banco de dados, etc...

Visdo de Camadas: 2 Camadas

* Apresentacdo “Gorda”

Agrupamento de 16gica de apresentagio e de

pkg 2-tiers / negécio (mais comum)
; — Tipico de sistemas em plataformas do tipo Delphi
“layers
ou

Apresentagao

* Acesso a Dados “Gorda”
— Agrupamento de l6gica de negdcio e acesso a

ados.
Cadéa — Normalmente implementa a 16gica em procedures
Logica? na base de dados.

Fe * Vantagens

Acesso a Dados — Produtividade (para fazer a versdo inicial da
aplicagdo)

— Performance

« Desvantagens

— Baixa Escalabilidade
— Dificuldade de Retiso
— Dificuldade Manutengdo




Visdo de Camadas: 3 Camadas

pkg 3iers J

ayer-
Aprosentagio

ayers
Logica de Negocio

« Logica de negdcio separada tanto da camada
de apresentacao quanto da camada de acesso
a dados.

* Evolucio:
— Isolamento da l6gica de negdcio.
= Melhor escalabilidade
= Melhor retiso da 16gica de negécio
= Maior facilidade de manutengao

* Desvantagem:

— A dependéncia da camada de
apresentagdo com Acesso a Dados
permite (teoricamente) que a camada de
apresentacdo acesse diretamente a base
de dados %maior acoplamento, restri¢ao

arquitetural).

Visao de Camadas

3 Camadas + Entidades

pkg 3-iers + VO,

ayer-
Aprosentagio

v

ayers
Logica de Negocio

“Tayer-
Entidades
=

Criagdo de uma nova “camada”
horizontal de entidades do sistema
(também chamados de Value ou
Transfer Objects).

Essas entidades carregam dados
através de todas as camadas.

Algumas arquiteturas nao permitem
que as entidades cheguem até a
camada de apresentagao. Utilizam,
por exemplo, XML.

Evolugao:

— Naio existe dependéncia da
camada de apresentagio para a
camada de acesso a dados.

— Maior coesdo na camada de
acesso a dados.

Visdo de Camadas

3 Camadas + Entidades + Integracdes

« Criagdo de uma nova camada

pkg Integragao

“Tayer-
Apresentaao

exclusiva para integragdo do
sistema.

* Vantagens
— Isolar todo o cédigo de
integragdo em uma tnica

“Tayer-
Logica de Negdclo

camada.

Ressaltar o cédigo de
integragao

4 = Impacto de mudangas
= Suite de testes

“Tayor
Integragao

unitdrios

layer-
Acesso a Dados

‘ = Divisdo de equipe
= Implementacdo de

MOCKSs (usar com

parcimonia!)

Caso de estudo (biblioteca):
divisdo em camadas técnicas e
areas funcionais

U - Clientes

1U - Recursos

l

l

Logica de Negcio -
Clientes

(fom Légicade Negécio)

-

Légica de Negicio -
Recursos

(from Légica de Negécio)

N

Base de Dados - Base de Dados -
Ciientes > Recursos

Visao Logica — Visdo de Componentes

* Deve ilustrar todos os componentes relevantes
construidos, comprados ou re-utilizados da solugao.

» Componentes mais criticos podem ser descritos com
maior nivel de detalhe:

— papel na solucdo final
— motivacdo de criagdo do componente

Estrutura

— Deve-se criar um diagrama de componentes
mostrando a relagdo de dependéncia entre eles. Os
componentes ilustrados no diagrama devem ser

descritos.

Componentes

* Um componente é uma parte fisica (feita de bits e
bytes) e substituivel de um sistema, que
proporciona a realizagdo de um conjunto de
interfaces

«Podem-nos interessar diferentes ambientes:
desenvolvimento, produgdo, testes, ...

« Exemplos: executdveis, bibliotecas, tabelas,
ficheiros, documentos

* Um componente representa um empacotamento
fisico de elementos relacionados logicamente
(normalmente classes)

* Notagdo: caixa com tabs

kernel32.dll




Interfaces

¢ Relagdo de dependéncia: um componente pode usar
uma ou mais interfaces
¢Diz-se que essas interfaces sdo importadas
«Um componente que usa outro componente
através de uma interface bem definida, ndo deve

depender da implementag@o (do componente em
si), mas apenas da interface

Interfaces — Exemplo 1

image.java

componente.java

ImageObserver
|

|
ou com mais detalhe:  dependéncia  interface

concretizagdo
<<interface>>
image.java [ > ImageObserver |<}."- = componente.java
abort: int {final static}

error: int {final static
imageUpdate(): Boolean

Interfaces — Exemplo 2
isual Basic QJDBC

“ : Sun JDB_C' T SQL Server
AN OPBC brigde T JDBC driver

interface AN P /

(mais precisamente, API) R g /

/
g Oracle ODBC SQL Server ODBC /
driver driver

"~*(Q) Transact SQL

CISQL Server
LJ DBMS

Dependéncias - Exemplo

page

find html executable

—— find.exe

Tipos de dependéncias entre
componentes

* Dependéncias simples:

e entre arquivo com cddigo fonte, para controle de alteracdes
« entre executdveis e/ou bibliotecas, para gestdo de
configuracdes e dependéncias

« entre executdveis ou bibliotecas e tabelas ou documentos de
ajuda por eles usados
* Dependéncias estereotipadas:
« esteredtipo «hyperlink» - entre paginas html ou paginas html
e executaveis

« esteredtipo «trace» - entre versdes consecutivas do mesmo
tipo de componente

¢ Nio esquecer que € melhor depender das interfaces do que das
implementacdes

40

Caso de estudo (biblioteca)
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Component Diagram Example
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Cotacéao.dll

Esteredtipos

2K composto por: Detiicoejan
Programa Principal

(arquivo raiz
Distribuidofa

Package [origem] do
programa) .java que
contém o main.

Runnable.java espec_sub
Especificacdo do
Package (classes Especializagio
abstratas) do subprograma

Gietejaa

corpo_sub
Corpo
Package Corpo
do subprograma

Esteredtipos - Exemplo

Distribuidora.java

- ~ Fornecedor.java
Cliente.java //’ T
o / \ N
P / \
> / \
/ \
4 \
/, Y
// \\
II \
A N iy
Produtq,iava Pedido.java

Visdo Logica
Visdao de Componentes: Exemplo
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Exercicio

Dado o modelo desenvolvido para a loja de
informadtica

Crie a visdo de componentes (diagrama de
componrentes)

Crie visao de camadas (Nao existe diagrama de
camadas, usar um diagrama de classes com
pacotes para camadas)

Crie um diagrama de classes com os principais
pacotes da aplicacao

2. Visao de Implementacdo

* Perfis usudrios: implementadores

* Representa o mapeamento da visdo logica para o

codigo-fonte e diretdrios da aplicagdo.

* Descrever um resumo da estrutura de empacotamento do

c6digo, na plataforma alvo.
— Por exemplo: divisdo em DLL’s, JAR’s, EAR’s,
WAR’s, arquivos de configuragdo, etc...

* Estrutura:

— Diagrama de implantacio com os componentes que
ilustram o mapeamento 16gico-fisico da aplicacdo.

Visdo de Implementacdo
Exemplo Texto

MyApp.ear - Ear da Aplicagdo
Presentation.war - Médulo Web
\WEB-INF

spring.xml - Arquivo de config. do Spring
\Componentes - Pasta de componentes

Componentl.jar

Componentl.jar

- Componente 1
- Componente 2

Visao de Implementac¢ao usando um
diagrama de implantacdo

3. Visao de Processos

Perfis usudrios: arquitetos e implantadores

Visio DINAMICA/COMPORTAMENTAL

Descreve os principais processos e threads da solugao:
— Suas responsabilidades e relacionamentos

— Alocagdo para os elementos estruturais (descritos na visao
16gica)

Pode ser utilizada para documentar os processos batch
da aplicacdo.
Foco em:

— Andlise de concorréncia, performance, throughtput e
escalabilidade

Visao de Processos

* Estrutura:
— Diagrama de classes e interagdio UML
ilustrando os principais processos, threads e
suas interagdes.

— Importante ilustrar:
= Pontos de disparo e sincronizagio de processamento
= Protocolos de comunicac¢io




Modelando Processos...
<<Process>> e

<<Thread>>
_7 OfferingCache
b CourseCatalog |§
b SystemAccess [T
A N e <<Thread>>
: CourseCache

<<Process>>

CourseRegistration
Process
N

.
\

[ <<Process>>
StudentAy

Modelando Processos (II)

<<thread>>
CourseCache

<<process>>

~
CourseCatalogSystemAccess compo

<<thread>>
, OfferingCache
<<process>>

CourseRegistrationProcess

7

3

<<process>>
StudentApplication

Visao de Processos

« Para processamento online, nas plataformas distribuidas
atuais (J2EE e .Net), parte do que se pretende mapear e dar
visibilidade a partir desta visdo é contemplado pela
plataforma/infraestrutura.

— Por exemplo: a criagdo de threads e a distribuicao de
processamento através de objetos distribuidos
(invocagdo de processamento remoto) sao gerenciados
pelos servidores de aplicac@o.

No entanto, em casos de processamento distribuido entre
processos distintos (processamento online e batch
interagindo, processamento em servidor de aplicagdo J2EE
invocando outro processo — C++, por exemplo - via sockets),
vale ilustrar esta interac@o através desta visdo.

.

4. Visao de Implantacdo
(Deployment)

Perfis usudrios: arquitetos, implantadores e equipe de
infraestrutura

Visdo ESTRUTURAL

Descreve:
— aimplantagdo fisica dos processos e componentes para os nés
de processamento/infra-estrutura
— as ligacdes entre os nds de infra-estrutura

Estrutura:
— Diagrama de implantagio (deployment diagrams)
— Diagramas de infra-estrutura
— Descrigdo dos nds de infra-estrutura (formato tabular) e rede

Visdo de Implantacdo (Deployment)

e == Pemum |v1uc|n.1uma sm.s«nuzmu.
mmm intermo Aplicativos VB 6
(batches de consolidagio Web ~ Comarativo)

saies 2 XingLing Pemum Ul SO0MHz  Aplicativas VB 6
0 Systems 6MB RAM

Diagramas de Implantacdo

* Mostram a organizacdo do hw e a ligacdo
do sw com os dispositivos fisicos
(computadores e periféricos)

* Trata-se de um gréfico de nés conectados
por associagdes de comunicacao.

» Cada n6 pode conter instancias de
componentes.

10



Nos

Representa um recurso computacional com

pelo menos memoria e capacidade de
processamento.

* Pode-se ter uma instancia desse tipo usando
Nomedono: Tipodend

Pentium
300 Mhz

Meu

icomputador:
Pentium

300 Mhz

No6s - Notagao

n6 (processador) Pontam '
300

dispositivo

conexao

Modem

Diagrama de Implantagao

¢ Como usar

— Contém n6s (software e hardware) e conexdes
(meio de comunicacdo, TCP/IP, JNI, Http, por

exemplo).

Tcpap

Created wih Poseidon for UML Cornmurity Edition. Not for Carnmercial Use.
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Diagramas de Implantagao

Aplica.de

Reservas

ReservasDB
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Visao de Implantacao: Exemplo
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Visdo de Implantagdo: Exemplo
Diagrama de Implantagdo

e
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(+1) Visao de Casos de Uso — o +1

« Perfil usudrio: arquitetos e gerentes de projetos

* Objetivo:

— Descri¢ao dos casos de uso arquiteturalmente
mais relevantes e seus requisitos nao-
funcionais

— Em outras palavras, os UC’s que, quando
implementados exercitam o maior nimero de
elementos arquiteturais possiveis

Exercicio

* Dado o modelo desenvolvido para a loja de
informatica

* Crie a visdo de implantacdo do sistemas
supondo que os sistema seja web ou cliente
servidor

* Utilize um diagrama de deployment UML

Visdo de Caso de Uso

* Porque é o +1 de 4+1 ?

— Por ndo se tratar de uma visdo com foco arquitetural,
mas sim, uma visao com foco gerencial (minimizagao
de riscos, amadurecimento da arquitetura)

— Além disso, é uma visdo cuja implementacdo permeia
todas as visdes
= Ou seja, para implementar e implantar os UC’s da Visdo de
UCs, sera necessdrio conhecimento e que ja estejam pré-
definidas todas as outras visdes.

Visao de UC - Estrutura

« Uma tabela contendo o nome do UC e os aspectos arquiteturais validados.

« Estes podem ser: Requisitos ndo-funcionais, Mecanismos Arquiteturais,
Produtividade

Nome do UC Motivo da Escolha

Login Yalida mecanisino de autenticago. Prepara alicerce de construgdo para
Enyiar goigs fiscais Y é’%gﬁl‘y'ﬂ[ﬁ%'{ R SAP Permiieyalidagio de requisito nao-funcional
Capturar arquivo \;fﬂ)‘(‘,',‘-‘u’\g},“;;éﬁ( o sistema. Permite validar tamanho mdximo de arquivo
Relatério de vendas Eacjita mecanismg de relatorioy, Gera implementago paddo para o3

.

.

Armadilhas da Escolha

Nio ter como foco os seguintes pontos:

— minimizagao dos riscos técnicos, arquiteturais e de
produtividade

— cobertura e teste da arquitetura proposta

Escolher os UCs para ter “alguma coisa para mostrar” no final da
elaboracao (efeito “mini-constru¢ao”)

Escolher o caso de uso mais complicado do sistema e isso esticar
demais a constru¢ao
— apesar de fazer sentido, vai ser dificil justificar para gerentes e
sponsors
— possiveis solu¢des: fazer uma parte relevante do UC apenas ou
deixa-lo para inicio de construgdo (antecipando ao maximo)

Escolher casos de uso “por escolher”. O propésito é bem claro >
validar a arquitetura. Nao precisa atingir um nimero minimo de
UCs para validacio.
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Selecao de visoes

e Quais sdo as visdes arquiteturais relevantes para o
sistema sendo desenvolvido?

)

Al

Arquiteto
2??
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