888888888888888888888888888888888888888888888888888888

14 - Classes de armazenamento

Todas as variaveis e funcoes em C possuem dois atributos:
1. Tipo
2. Classe de armazenamento

Temos dquatro classes de armazenamento:

e auto (automaticas ou locais)
e extern (externas)
e static (estaticas)

¢ register (em registradores)

14.1 - Auto

Classe AUTO: Sao acessiveis somente para as funcdes onde estdo
declaradas.

Existem apenas durante a execucao dessas funcoes (ou blocos).

As variaveis locais a uma funcdo ou bloco sdao AUTO por “default”.

Exemplo 1:
main( ) /* € equivalente a: main( )
{ Auto intx; { intx;
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14.2 - Extern

Classe EXTERN: variaveis e funcoes declaradas fora de qualquer
funcdo. Sao conhecidas por todas as funcoes declaradas apos ela.

Ex: int teclanum; /* este comando pode estar em outro arquivo */

main( )

{ extern teclanum; /* informando que é externa */
printf (“Digite teclanum: “);
scanf (“% d”, &teclanum);

parimpar( );

}

parimpar( )
{ extern teclanum;
if (teclanum % 2)
printf (“IMPAR \n”);
else
printf (“PAR \n”);

Este tipo de declaracdo s6 é obrigatorio, se a variavel externa
estiver declarada em outro arquivo. Caso contrario, o programa
poderia ser reescrito assim:

int teclanum,;
main( )
{ printf (“ ...”);

parimpar( );
}
parimpar( )

{ if (teclanum ...)

/* teclanum € conhecida em main( ) e em parimpar( )*/
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Obs.: Variaveis externas sao mantidas na memoria durante toda a
execucao do programa, portanto sO devem ser usadas quando
realmente for necessario.

E preferivel usar passagem de parametros para passar informacoes
para uma funcgao.

14.3 - Static
possui caracteristicas de AUTO e de EXTERN.

Caract. de AUTO: (locais) Variaveis conhecidas somente na funcao
que a declarou.

Caract. de EXTERN: Mantém seus valores, mesmo quando a funcao
termina (parece com extern).

= Permite que variaveis locais retenham seus valores mesmo apos o
término da execucdo do bloco onde sdao declaradas.

Exemplo 4:

main( )

{ soma();
soma( );
soma( );

void soma( )
{ static inti=0;
printf (“i = % d\n”, i + +);
} //i é conhecida por soma, no entanto funciona como global*/

SAIDA: i=0
1=1
i=2 /* 1 sO € inicializada na la. Vez, depois

mantém valor da chamada anterior. */
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As variaveis STATIC (externas) permitem “privacidade” na
programacdao modular: s6 sdao conhecidas pelas funcdes abaixo de
sua declaracao (como todas as extern) e sO podem ser usadas pelas
fungdes do mesmo arquivo fonte.

Ex.:
STATIC int Teclanum; /* global */
main( )

{

parimpar( );

}

parimpar( )
{

if Teclanum

Se em outro arquivo aparecer:

extern Teclanum; /* mnao vai reconhecer */
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14.4 - Register

Classe Register: Esta declaracdao informa ao compilador, que a
variavel em questdo esta muito usada, entdo: deve ser guardada em

uma memoria de acesso mais rapido = registrador.
Porém, existem algumas restricGes para o seu uso:

* Somente poucas variaveis da funcao podem ser mantidas em
registradores.

* Somente certos tipos sao permitidos (geralmente int e char),
podendo variar de maquina para maquina.

Obs 1: Se ndo tiver lugar para colocar as variaveis register, o
compilador simplesmente ignora a palavra register.

Obs 2: O uso de variaveis register aumenta a velocidade de
processamento. Fortes candidatos a este uso: variaveis de lacos e
argumentos de fungoes.

Ex. De declaracao:

register int i, j;
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