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16- Unidoes

- Uma unido (union) € uma estrutura cujos os membros compartilham
0 mesmos espaco de memoria. Apenas um membro pode ser
referenciado por vez. Assim nao se desperdica espaco com variaveis
que ndo estao sendo usadas.

- Os membros da unido podem ser de qualquer tipo. O numero de
bytes necessarios para armazenar a unido € igual ao numero de bytes
do maior membro.

- Unides nao podem ser comparadas.

- Fazer referéncia a uma unido com um tipo errado, ou seja, com um
dado de tipo diferente do armazenado causa erro (o tipo de erro
pode variar dependendo da implementacéo). E muito comum se
utilizar uma unidao em uma estrutura com um campo adicional que
mostra qual o ultimo tipo que foi armazenado na uniao.

- A sintaxe e operacoes com unides sao semelhantes as de uma
estrutura. E possivel: obter o endereco (&) e ter aceso a seus
membros usando os operadores de membro de uma estrutura (.) e de
apontadores para uma estrutura (- ).

Exemplo 1: sintaxe exemplo:
union nometipo { union numero{
<tipol> varl; int x;
<tipo2> var2; float y;
b

<tipon> varn;
} vunionl,vunionl;
union nometipo outravar; union numero valor;

- Em uma declaracdo uma unido pode ser inicializada.
union numero valor = {10}; // o default é o primeiro elemento.

union numero valor = {.x=10};
union numero valor = {.y=1.74};
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Exemplo 2: uso com typedef (similar a struct)

typedef union {
Int x;
float y;
}numero;

numero valor, *pvalor;
valor.x = 4;

pvalor = &valor ;
pvalor->y = 3.14;

Exemplo 3: diferenca entre struct e union

typedef struct{ typedef union{
int X; int x;
char c; char c;
}tipo; }ipo ;
int 16 bits
char 8 bits
int main ( ) int main ( )
{ {
tipo valor; tipo valor;
valor.x = 3; valor.x = 3;
valor.c = ‘a’; valor.c = ‘a’;
printf("%d ", valor.x); printf("%d ", valor.x);
printf("%c\n", valor.c); printf("%c\n", valor.c);
printf("%Id\n", sizeof (tipo));  printf("%lIld\n", sizeof (tipo));
} }
resultado: resultado:
3 a 97 a
8 4
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Exemplo 4: um uso importante de uma unido além de economia de
memoria € permitir manipulacdo de bits, acessos controlados no nivel
de bits, ou seja, a partes de um numero.

typedef union

{
short int value; // 16 bits

unsigned char byte[sizeof(short int)] ; // para manipular um short
} intParts ;

int main ()
{
intParts ip;
ip.value = 1545; // 00000110 00001001
printf ("%d ", ip.value);
printf("%d\n", ip.byte[0]); // 00000110 =6
printf("%d\n", ip.byte[1]); // 00001001 =9
}

==> equivalente ao codigo abaixo que manipula bits diretamente e usa
3 variaveis e 32 bits:

int main ()
{
short int ip = 1545;
unsigned char byte0, bytel; // para quebrar o ip em 2 valores
// zera a primeira parte e faz um “e” bit a bit.
byteO= 0x00FF & ip ; // 00001001 =9
// faz. um deslocamento de 8 bits a direita
bytel =ip >>8; // 0000110 =6

printf ("%d ", ip);

printf("%d\n", byte0); // 00000110 =6
printf("%d\n", bytel); // 00001001 =9
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Exemplo 5: usando um campo em uma estrutura para identificar o
ultimo tipo usado.

typedef struct
{
char tipo;
union
{
int x;
float y;
b

} numero;

int main ()

{
numero valor:
valor.x = 10;
valor.tipo = ‘d’;

valor.y = 1.74;
valor.tipo = ‘f’;
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