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Tema: Editor compactador de arquivos

Data de Entrega:

1. Introducao

O editor a ser implementado edit ( [arquivo]) edita arquivos de texto ASCIl. E um
editor de linha interativo que Ié linhas de comandos na entrada padrdo e de acordo com
comandos também fornecidos mostra resultados na saida padrédo. O editor trabalha com
um buffer que armazena as linhas e que, também seguindo a comandos, podera ter seu
contelido salvo em arquivo.

O buffer devera ser organizado como uma sequéncia de linhas, numeradas a partir de 1.
Estas linhas sdo automaticamente renumeradas a medida que ocorram inclusdes ou
remocdes de linha. Importante: ndo existe um tamanho conhecido para cada linha.
(Portanto, use alocagao dinéamica para armazenar cada linha no buffer).

Os comandos podem ou nao ser precedidos por um indicador de linha (exceto g que
nao admite nenhum nimero). Se o comando necessitar algum nuimero especifico de
linhas e estes ndo forem devidamente fornecidos, o editor devera informar ao usuério
fornecendo o seguinte indicador de erro ou comando incorreto ? .

Portanto serd necessario realizar verificacdes para ver se os comandos podem ou devem
ser executados para nao haver perda de dados digitados caso o usuario se engane.

Utilizam-se as seguintes notacdes para um indicador de linha:

n namero decimal que indica uma linha qualquer

nl:n2 indica o conjunto de linhas entre n1 e n2, incluindo estas.
Se nada for fornecido a ultima linha do arquivo sera considerada, caso o buffer estiver
vazio um nimeron = 0 deve ser usado. Esta € uma convencdo, mas nao havera linha 0
no buffer.

2. Comandos possiveis e formatos

Abaixo seguem os comandos e suas particularidades, bem como exemplos para o
indicador de linha
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insert: [ indicadorLinha ] i texto

Insere texto (dado por uma ou mais linhas fornecidas na entrada padrao e finalizado
com dois pontos seguido de x (: £ <enter>)) apos posicdo dada por
indicadorLinha. Veja que indicadorLinha esta entre colchetes, portanto é
opcional. Se nada for especificado, texto é adicionado apds a ultima linha. A nova linha
sera a ultima linha do texto inserido.

1 Adiciona esta frase apds a Ultima ou como primeira caso vazio.
. f



0 i Adiciona esta frase apds a linha 0
ou seja como primeira e segunda linhas do arquivo.

. f

4 i Adiciona esta frase apos a linha 4.

& 1 /I imprime ? Indicador de linha incorreto na saida padrdo
i /l imprime ? Texto requerido nha saida padréo

No primeiro caso nenhum numero de linha foi fornecido, entdo a linha é inserida no final.
No segundo caso, sdo duas frases. A primeira sera a primeira linha do arquivo, a segunda
a segunda. No terceiro caso apos a linha 4. No penultimo caso foi fornecido um indicador
de linha incorreto, entdo, um erro devera ser retornado ? Indicador de linha
incorreto na saida padrdo. No ultimo caso nédo foi fornecido texto, entdo nada é
feito e o editor retorna ao usuario um ? Texto requerido ha saida padrdo. No inicio
da edicéo, o buffer est4 vazio. Portanto apenas o primeiro e segundo comandos poderiam
ser executados, 0s outros também retornariam ? Indicador de linha incorreto.
Se um indicador de linha do tipo n1:n2 for fornecido a mensagem de erro também devera
ser fornecida. Lembre-se de fazer sempre estas verificagbes com o0s outros comandos
também.
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delete: [ indicadorLinha ] 4
Remove o conteudo das linhas do buffer indicado por indicadorLinha. ASs linhas que
seguem o texto removido sdo automaticamente renumeradas.

:5 d /l remove linhas 4 e 5.
d /I remove linha 4
/I remove Ultima linha se ela existir
:& d /I imprime ? Indicador de linha incorreto na saida padrdo
d /[ imprime ? Indicador de linha incorreto na saida padréo

o N QD
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print: [ indicadorLinha ] p

Imprime na saida padrédo o conteudo das linhas do buffer indicado por
indicadorLinha. E um comando para que o usuario saiba onde se encontra o
indicador de linha.

o // imprime Ultima linha se ela existir.
4:5 p /limprimelinhas4e5

4 p /[ imprime linha 4

#: p /limprime ? Indicador de linha incorreto na saida padrdo
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quit: q
Termina a execucao do editor e ndo grava o contetudo do arquivo. N&o é obrigatorio nesta
versdo avisar o Usuario.
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write: [ indicadorLinha ] W [arquivo] [-c]

Grava em arquivo o conteudo do buffer indicado por indicadorLinha (a situacéo
atual do buffer permanece inalterada). Se nada for especificado somente o contetdo da
dltima linha sera armazenado. Se arquivo ja existir seu contetdo sera substituido e nao
€ necessario avisar o USUArio.

W programa.c /l grava a ultima linha do buffer em programa.c se nao vazio
I/l programa.c passa a ser o nome do arquivo sendo editado,
I/ descarta 0 nome fornecido como argumento para edit

1:4 w programa.c [/ equivalente ao exemplo anterior, mas grava as linhas de 1 a 4.

w /I Imprime ? Arquivo requerido na saida padréo,
/I caso nenhum argumento tiver sido fornecido para edit ou
/[ grava no arquivo com o0 nome especificado no argumento de
/Il edit ou no comando write.

Importante: O programa edit podera ou ndo ter um argumento na linha de comando que
indica o nome do arquivo a ser editado, no qual se quer gravar o contetudo de buffer.
Portanto se nada for especificado para o comando w, o valor de arquivo sera o mesmo
especificado na linha de comando. No caso de nada também haver sido especificado na
linha de comando, o comando retornara um ? Arquivo requerido.

No caso de haver sido especificado 0 argumento e também um novo nome de arquivo no
comando w, este Ultimo é utilizado e substituird o0 nome dado como argumento.

Além disso, o comando write tem um parametro adicional -c que permite escrever o
arquivo de maneira compactada, acrescentando no nome dado a extenséo .z.

w programa.c -c [/ grava a ultima linha do buffer em programa.c.z
Il programa.c passa a ser o nome do arquivo sendo editado,
I/ descarta 0 nome fornecido como argumento para edit

1:4 w programa.c -c [/ equivalente ao exemplo anterior, gravando linhas de 1 a 4.

w -C /I Imprime ? Arquivo requerido na saida padréo,
/I caso nenhum argumento tiver sido fornecido para edit ou
/[ grava no arquivo com o0 nome especificado no argumento de
Il edit acrescentando a extensdo .z e compactando

Para compactar um arquivo, deve-se utilizar a seguinte regra. Serdo compactadas
cadeias de 4 caracteres idénticos (e consecutivos) que serdo substituidas por uma
sequéncia codificada usando menos caracteres. A sequéncia de x caracteres é
codificada com ~nx, onde n € um caracter maiusculo substituindo 'A' significa uma
repeticdo de x, 'B' duas, e assim por diante. Considere 26 letras, e portanto sequéncias
maiores que 26 devem ser quebradas em sequéncias menores. Por exemplo a sequéncia
aaacccccbb~ produz um arquivo de mesmo nome com extensao . z. contendo:
aaa~Ecbb~A~. Note que o ~ é sempre codificado independentemente do nimero de
vezes em que ele aparece. Os demais caracteres séao codificados somente se aparecem
4 ou mais vezes.
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read: [indicadorLinhal r arquivo
Insere conteudo de arquivo na posicéo dada por indicadorLinha. Veja que
arquivo deve existir e se ndo existir isso resultara em erro. Se nada for especificado o

conteldo sera adicionado apés a Ultima linha. Se esta existir. Similar ao comando
insert.

r data.txt // Adiciona conteldo de data. txt apos a ultima linha
4 r entrada // Adiciona conteudo de entrada apos a linha 4
& r entrada /l exibe ? Indicador de linha incorreto
r /I Imprime ? Arquivo requerido na saida padrédo

Se o parametro arquivo possuir a extensao .z entao sera necessario expandir seu
conteudo antes da insercédo. Deve-se assumir que seu conteudo foi compactado pelo
comando write. Para descompactar os arquivos, sequéncias da forma ~nc sao
substituidas pelos caracteres repetidos que representam, de maneira que a saida seja
igual ao texto antes da codificacdo. A ocorréncia do caractere ~ na entrada significa que
0 caractere seguinte (que deve ser um caractere maiusculo funciona como um contador
de repeticdes; 'A' indica uma repeticdo, 'B' indica duas e assim sucessivamente de 'A' até
'z'. Por exemplo, a linha contendo a~Db~A~~Db devera ser expandida e contera
abbbb~bbbb ao final.



3. Exemplos de usos

Abaixo sédo fornecidos alguns exemplos de uso do edit. Utilize-os para testar o seu
programa antes de entregar.

Uma opcéo, utilizada abaixo, para tornar mais legivel é apresentar tudo o que buffer
contiver a cada comando executado.

Exemplo 1: Como é fornecido o nome programa.c o comando write ndo requer nome
de arquivo.

> edit programa.c
@ i #include <stdio.h>

main( )
{
printf("primeiro programa testando o ccccccc~cccecdiiii");
3
f

1 #include <stdio.h>

2 main( )

3 {

4 printf("primeiro programa testando o ccccccc~ccccdiiii");
5}

2 d

1 #include <stdio.h>

2 {

3 printf("primeiro programa testando o ccccccc~ccccdiiii);
4}

1 i int main( )
:f

1 #include <stdio.h>
2 int main( )

3 {

4 printf("primeiro programa testando o ccccccc~ccccdiiii");

1 #include <stdio.h>
2 int main( )

3 {

4 printf("primeiro programa testando o ccccccc~ccccdiiii);



q
>

> more programa.c
#include <stdio.h>
int main( )

{

printf("primeiro programa testando o ccccccc~ccccdiiii');

Exemplo 2: Como néo foi fornecido nenhum nome de arquivo no comando edit, 0 comando
write requer nome de arquivo. O arquivo sera compactado pois o parametro c foi utilizado,
gerando o arquivo programa.c.z. O arquivo programa.c fica inalterado.

> edit
r programa.c

1 #include <stdio.h>

2 int main( )

3 {

4 printf("primeiro programa testando o ccccccc~ccccdiiii");
5

? Arquivo requerido
1-5 w programa.c -c

1 #include <stdio.h>

2 int main( )

3 {

4 printf("primeiro programa");
5

> more programa.c.z
#include <stdio.h>
int main( )

{

printf("primeiro programa testando o ~Gc~A~~Dcd~Di");



Exemplo 3: Como neste caso foi fornecido o nome de arquivo teste.c como argumento de
edit, o comando write ndo requer nome de arquivo. O arquivo lido no comando read tem
extensao .z e serd automaticamente expandido.

> edit teste.c
r programa.c.z

1 #include <stdio.h>
2 int main( )

3 {

4 printf("primeiro programa testando o ccccccc~ccccdiiii);

1 #include <stdio.h>

2 int main( )

3 {

4 printf("primeiro programa testando o ccccccc~ccccdiiii®);

1 #include <stdio.h>
2 int main( )

> more teste.c
#include <stdio.h>
int main( )



4. Condicdes de entrega e avaliacao

Vocé deve criar um arquivo com extensao .tar e utilizar o programa entrega, assim como
0S exercicios entregues em sala, com o comando abaixo.
> /home/html/inf/silvia/entrega/bin/entrega oficinac 21 arquivo.tar

Os arquivos devem ser entregues até as 23:59 de domingo, dia 04/11. Trabalhos
entregues depois do dia 04 terdo 10 pontos descontados por dia de atraso. A data limite
de entrega é dia 07/11.

O programa entregue sera apresentado pelo préprio aluno em sala de aula no dia 08/11.
Durante a apresentacéo seréo feitas perguntas sobre a implementacéao.

O trabalho vale 100 pontos. A avaliacdo seguird os seguintes critérios e valores.

1) funcionalidade (80): relacionada ao correto funcionamento de todos os 8 comandos:
edit, insert, delete, print, write e read, com as op¢des de comprimir e expandir arquivo.

2) a estruturacao e organizacao do cddigo (10) e a legibilidade (5) conforme material
passado em aula. Utilize funcdes, declare suas funcdes, comentéarios adequados,
arquivos .h e .c

3) arquivo makefile é obrigatdrio (5) pelo menos com uma variavel.

4) defesa do trabalho (5): respostas corretas a perguntas feitas no dia da apresentacgéao.

Faca funcdes de leitura e impressao de linhas, de reconhecimento de indicadores de
linha, e de comandos que serdo utilizadas por todos os comandos. Declare nos .h
somente macros, diretivas, tipos e protoétipos de funcdes. Nao inclua cédigo C nestes
arquivos. Nao utilize variaveis globais.

Cada um dos comandos pode ser um programa C que pode ser testado a parte, por isto
utilize o make, quando um comando estiver implementado e funcionando, vocé ndo
precisara recompila-lo.

Caso o programa enviado nao compile, a nota serd 0. Teste muito bem o seu programa e
certifique-se que ele esta funcionando corretamente. Preferivelmente guarde versdes
dele, pois se acontecer algum imprevisto, uma versdo anterior podera ser utilizada.

Caso o programa compile, mas ndo execute, o codigo sera avaliado pela sua legibilidade
e organizacao. Retire todos os warnings.

Caso o programa execute, porém falhe durante a execugao por um erro de programacao,
entdo o programa sera avaliado individualmente e ser4 dada uma nota relativa aos
requisitos atendidos.

Durante a apresentacéo do trabalho serao feitas perguntas sobre como o aluno
implementou o programa. Caso o aluno nédo saiba responder, seréo descontados pontos
por pergunta errada.

Quaisquer funcionalidades extras que nao tenham sido pedidas no enunciado sao
opcionais e nao contribuem para a nota.



